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Empire Earth II to jedno z największych strategii, 

w jakie można teraz zagrać. 


Koniec zimy! 


Zimo wreszde się skończyła i świat zaczął bu¬ 
dzić sie do żyda. Także growy- takiego wysypu 
nowych tytułów nie było od czasu... na, ostat¬ 
nich świąt. J ten urodzaj będzie trwał co 
najmniej do £3 (w tym roku największe targi 
poświęcone grom odbędą się w dniach 18-20 
maja będziemy tam!!!), a nawet dłużej, bo 
do wakacji. 


Dlatego też mamy dla was numertłuściutki jak 
wielkanocny zajączek. Piszemy o długo oczeki¬ 
wanej grze Brothers in Arms, odkrywamy fascy¬ 
nującego FPS-a o nazwie Project: Snowblind, 
a Repubiic Commando nie tylko recenzujemy, 
ale t rozpracowujemy na czynniki pierwsze. To 
prawdziwy pojedynek FPS-ow! 


Jest też coś dla strategów - specjalnie dla 
was ruszyliśmy tyłki z naszej HQj by zrecem 
zowac Kozaków 1.1 a także największego 
RTS-a ostatnich miesięcy, czyli Empire Earth 

II. Obie gry zrobiły na nas spore wra¬ 
żenie, obie powinny zachwycić kom¬ 
puterowych strategów. Również Silent 
Hunter III, symulacjo łodzi podwodnych 
z czasów II wojny światowej, okazał się produk 
cjp, która ma niewiele słabych punktów. 


No i r 2 eczdla wielu n aj ważniejszo - wspomnia¬ 
ny już obywatel Zajączek, zanim wsunęliśmy 
go w całości (razem z kopy¬ 
tami), zostawił w redakcji ^ 

trochę naprawdę cen- 1 / 

nych nagród. Możecie .jjŁ 

je zdobyć w k on kur 
soch porozrzucanych ^ "Y * 

po numerze. Jest _A Ł< ^ 

a co powalczyć, bo *** ' 

wśród nagród są , v .y' ,r p 

m.in. gadżety ' ■ f^Ss 

z Gwiezdnych jP s ' T 

\Ał ■ * l ł ■ 3 ' • 

Wojen j cało -y .. 

fura najnow- m 

szych gier! .iieJ . . 


Redakcja 


GryTHEPUNISHER 


Gadżety THE SIMS 2 


Gry i gadżety BROTHERS IN ARMS .... 27 


Gadżety STAR WARS.50 

Wygraj gadżety ze świata Gwiezdnych 
Wojen - w tym m.in. maskę Vadera, 
z targ i ty możesz mieć astmę! ;-) 


Gry i ubrania S.W,AX 4 


Książki Tarcza Szerni 
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Operacja „Overlord", czyli powietrzno-morski desant na plaże Normandii, 
przeprowadzony przez aliantów w czerwcu 1944 roku, uznawany jest za jed¬ 
ną z największych batalii w historii ludzkiej cywilizacji. Dzięki grze WarCom- 
mcnder będziesz miał okazję samemu przejąć kontrolę nad oddziałem biorą¬ 
cym udział w tych wydarzeniach. By wyjść z tej próby zwycięsko, będziesz 
musiał wykorzystać cały swój spryt, taktyczną przebiegłość l strategiczny 
zmysł, Nie będzie łatwo ale komu ma się udać, jeśli nie tobie? 

Ponieważ kierujesz tylko niewielkim oddziałem, cała gra przypomina serial 
„Kompania Braci" każdy żołnierz jest ważny, każda strata może wpłynąć 
na dalszy los batalii. Rzadko kiedy takie emocjonalne napięcie uda¬ 
je się osiągnąć w grach strategicznych, ale twórcy WarCommandera 
podjęli to wyzwanie z całkiem niezłym rezultatem! 


Polacy potrafią! Polska sieciowa gra karciana 
Ceflmons nie może co prawda konkurować 
z World of Warcraft pod względem popular 
naści, ale jeśli zaczniesz grać w tę produkcję, 
sq szanse, że wciągnie cię równie mocna. Za¬ 
sady gry są proste do opanowania, ale by 
zostać mistrzem, będziesz musiał włożyć 


h Dokładny opis procesu rejestracji 
! I pierwszych kroków w Cellmons znaj¬ 
dziesz w pomocy, która uaktywni się po zain- 
L stalowaniu gry, lub na stronie internetowej 
http://cellmons.tenbit.pl/* 


By upewnić się, czy problemy rwigzcme są 
z wadliwym tłoczeniem płyty* c t/z me włości* 
wq konfiguracją komputera, sprawdź działanie 
gry ng innej maszynie (np. u kolegi). 


Wszystkie gry zamieszczone nc naszych CD za¬ 
siały sprawdzone przed wysłaniem do tłoczni. 
Mimo to ma możemy zagwarqrttować prawidło¬ 
wego działania programów no wszystkich konfi¬ 
guracjach komputerowych, 


Jeśli problemów nie udaje się rozwiązać i po¬ 
wtarzają się one na więcej niż jednym kompu¬ 
terze, dzwon: 


Problemy z uruchomieniem gier są zazwyczaj 
związane z nieprawidłową konfiguracją PC lub 
niepoprawnym działań Ig m sitkowi lików karty 
graficznej lub DirectX, 


* COI 

PEŁNA WERSJA 

Project Eden 
Cellmons 


WERSJE DEMO 

Coffee Tymon 
Sen Wnfves 


(0-71) 341-20-83 wew. 100 

w dni powszednie od 11.00 do 15.00 


Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszą 
być zawsze instalowane jaka ostatnie. Wska¬ 
zana jest. też ich rein&talocja po wgraniu no¬ 
wych sterowników karty graficznej. 


Reklamacje pocztą prosimy 
wysyłać na adres; 


* CD2 

PEŁNA WERSJA 

WarCommander 


TAPETY 

B rot h ars in Arms 


Wydawnictwo Bauer 
UL Sukiennice 6 
50*107 Wrocław 


Wiele problemów może rozwiązać instalacja 
najnowszych wersji sterowników do kart gra- 
ncznych, jednak w wypadku starsTych modeli 
jest f.o często nisza leccm-ei. Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików sq wskazane dla 
twojej karty! 


S«ient Hunter Ml 
Sims 2: Na Studiach 
Spli n ter Celi: Ch a o s Th eo ry 
SW: Republic Comrnando 
Trackmonio Sunrisa 


5.WAT. 4 
Empire Earth II PL 


koniecznie z dopiskiem: 

„REKLAMACJA CLICK! 


FILMY 

Srlent Huntei III 


Jest ich czterech, pracują dla UPA (Urban Protection Agency) i potrzebują two¬ 
jej pomocy, Carter to dowódca jednostki \ specjalista od (lakowania systemów 
bezpieczeństwu. Andre to „złota rączka" napra wia zepsuty sprzęt 
i zna się na elektronice. Am ber to kobieta-cyborg, która posia- 
da pancerz, umożliwiający jej funkcjonowanie w najbardziej B ' j 
toksycznych warunkach, w których człowiek zginąłby od razu. 

Minoko zajmuje s*ę łamaniem kodów dostępu terminali 
komputerowych, przejmuje kontrolę nad kamerami 
i urządzeniami zdalnymi. Oddział złożony z tych 

agentów poprowadzisz przez 11 misji fascy- j ^ C- - 

nującej futurystycznej przygody, w której 1 : sgffS* 

szybka akcja łączy się z logicznymi łamigłówkami, **jHk 

a jedyny sposób na zwycięstwo, to opanowanie spe- v \ v^| 

cjalnych umiejętności twoich podwładnych. ' ' j ^ 


Wyobraź sobie polqczenie gier Deus Ex f 
To mb Raider 1 tost Vikings - dostaniesz naj¬ 
lepsze przybliżenie tego, czym jest Project Eden. 
Tak naprawdę to jednak gra na tyle oryginalna 
i nietypowa, że trzeba w nią pa prostu zagrać, by 
samemu przekonać się, o co w tym chodzi. War¬ 
to bo fabuła trzyma w napięciu, futurystyczny 
klimat wciąga, o zagadki są tak zaprojektowane, 
by zapewnić ci doskonałą zabawę na wiele wie 
czorów. 


Jeśli coś nie działa 
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J eden mundial temu firma Uonhead U 
mdęi ? nm Bjaćk l White, okrzykniętą 
j ednym i najbardziej innowacyjnych J 

'tytułów w historii PC. Były tezwysoMe 


...moim zdaniem B&W nie zdołało prze¬ 
dostać się do tego sektora gier, który 
zarezerwowany jest dła absolutnych 
klasyków, jak np. Princeof Persia.Totak, 
jakby otrzymać ad Amerykańskiej Aka¬ 
demii Filmowej 15 nominacji do Oscara, 
a w ostatecznym rozrachunku dostać 
zaledwie dwie statuetki. Niby dzieło zo¬ 
staje docenione, jednak wyraźnie bra¬ 
kuje przysłowiowej kropki nad i. Może 
drugie podejście Petera Molyneu* {sze¬ 
fa Uonhead) do bogów i.., zwierzaków 
okaże się bardziej udane? 


(od mieczów i łuków 
pa śmiercionośne 
maszyny) czy zabez¬ 
pieczanie bazy forty' 
fikacjami. 


Gdzie tu haczyk? \ J 

Na czym polega \r \ 
trudność obco- X 

wania z grami ^***7 7 
od Uonhead? 

Ano na chorej szcze- 
gotowości tychże. Molyneux 
zadba już o to, żeby środowi¬ 
sko otaczające bohatera nie było zbyt 
prymitywne i każda mrówka poruszała 
się z charakterystycznym tylko dla niej 
algorytmem..* 


W B&W2 pojawi się rów 
nież garść oryginalnych zagrań, które 
z pewnością przydadzą się podczas 
odwiedzin przeciwnika w twojej bazie, 
np. możliwość mozolnego, acz syste¬ 
matycznego układania głazów na ol¬ 
brzymim stosie* W razie czego każesz 
wyjąć jednemu z mieszkańców kamyczki 
z samego dołu - wycisk wroga gwaran¬ 
towany, Toż to strategio wojenna 
z prawdziwego zdarzenia, połą¬ 
czono ze starą koncepcją Black & 
White! Brzmi zagadkowo? W porządku 
- przynajmniej ktoś w tej branży kombi¬ 
nuje i stara się wyznaczać standardy. 


Skoro o zwierzakach mowa, główny 
zamysł Black & White pozostanie bez 
zmian. Nadal jednym z głównych 
celów rozgrywki będzie wycho¬ 
wywanie wybranego gatunku, 
np. krowy, Iwa czy małpy, i bezpośred¬ 
nie wpływanie na rozwój istoty Wszel¬ 
kie decyzje podjęte przez gracza prę¬ 
dzej czy później wywołają adekwatne 
konsekwencje. Mało staranna opieka 
nad! krową sprawi, że przemieni się 
ono w prawdziwego, konfliktogennego 
potwora-mućkę. I na odwrót - po- 
rządne wychowanie Iwa 
pociągnie za sobą sto 
' sunkowo niską liczbę 

r .*jB * „rodzicielskich* 

problemów 
oraz w efek- 
/ de wzorcowy 
/ model króla 
Emir 1 ęŚŁ / 2 wieraqt. 


Takie widoki w 
Black & White 2 to 
standard* 


W drugiej części B&W stopień skom¬ 
plikowania zabawy wzrośnie jeszcze 
bardziej dzięki zestawowi nowych 
elementów* Na przykład mieszkań* 
cy wiosek „nauczyli się" walczyć 
ze sobą za po mocą nowoczesnych 
broni i technologii* F będą robić 
to dopóty, dopóki nie przeszkodzisz 
im dzięki swojemu dyplomatycznemu 
talentowi oraz pokojowo wychowane¬ 
mu zwierzęciu. W przeciwnym razie bę¬ 
dziesz musiał po prostu wziąć udział 
w wojnie i zetrzeć się z przeciwnikiem 
na polu walki. Kusząca perspektywa? 
Być może, jeśli spojrzeć na listę 
zadań towarzyszących kon ^m 

fliktom: budowa ogromnej 
armii i zarządzanie nią, wy- BB^ 
bór strategii, praca nad co- łfJT 
raz to nowymi typami broni 


Znacznej rozbudowie 
ulegnie środowisko 
gry. Obok dopracowa¬ 
nych wizualnie rzek. 


Białe 

zęby, ładno 
futerko**. 
Ton zwie¬ 
rzak na 
pewno ma 
bardzo 
zdrową 
dietę. 


Kiedy zawodzi siła 
argumentu .*, 


aicK 


Peter Molynęux to iywa tegen- \ ■ 

da branży gier komputerowych \ ( ■ 

i niemal przy każdej premierze 1 łj F \ ■ 

Lionheadu pisze sie więcej 1 \ ■ 

o szefie firmy niż o samej grze ... \ ^, ■ 

\ bi^Bksuw fe 

\ BB^^^BBHhmK 

kariery. Ekspresowej, acz popan \ \ 

tej oraca. Zanim powstał Li on- i m *'' 

head i pierwszo część Błock & \ l ] 

White, Moiyneu* miał okazję pro- \ 

cować w To nr u s Import Systems, 

gdzie jednak nie tworzył gier, tylko oprogramowanie, a raz 
w słownym Bullfrogu, dzięki któremu no świat przyszły: prze¬ 
łomowy Populous I i II. uważany za najlepsza grę Bullfroga 
Syndicate bardzo popularny w Europie Theme Park (po¬ 
tom The me Ho spijali czy rodzący się w bólach, pod koniec 
sam 


za pieniądze samego Mo!yneux Dungeon Kocper Jeszcze 
wcześniej len skromny i małomówny programisto zarabia!... 
sprzedając napędy dyskietek i pragnąc rozruszać biznes, stwier¬ 
dził, że dobrze by była zmusić ludzi do kupowania dyskietek - 
■np. z grami komputerowymi. Absurd? Nie, kolejny dowód na to, 
iż w życiu liczy się szczęście i, nawet pozornie szalone, pomysły. 
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dwa sttfE gri * cho»jii' 

rn ńnwmrji ^ * frf^bfiri 


Godziłia ta przy f>7Tt 
zwierzaku mafy pi kuś 


mgły, śniegu i deszczu czekoją ^ 
etę takie atrakcje, jak: wybuchy 
wulkanów wraz z darmowa kąpielą 
w lawie oraz potężne trzęsienia ziemi 
Czyli typowe efekty-przeszkadzajki, 
wprowodzajqce zamęt i podwyż¬ 
szające tym samym poprzeczkę. / 
Chyba nikt nie lubi patrzeć na za- 
gładę stawianych przez siebie 
komputerowych budowli, a już fa¬ 
ni SimCity mogliby napisać na ten 


oczach świat Black & Wh i te 2 ma 
stanowię obraz podejmowanych 
decyzji i wybieranych rozwiązań. 

Na papierze idea wygląda zacnie. Zoba¬ 
czymy, co przyniesie praktyka. Tymczasem 
w ramach potwierdzenia zamiłowania 
\ Molyneu* do szczegółów dopowiem, 
iż szef Uonheadu kazał sześciu oso¬ 
bom przez dwa tygodnie pracować 
nad konsystencja odchodów zosta- 
i wlanych przez naszych pupilków 
NBt tu r ówdzie. Pytania? 


& Wbite 2 można by śmiało 
ć wielkim festiwalem detali. 


J Grafiki oraz muzyki omawiać 

nie zamierzam, bo w przypadku 
zapowiedzi często mija się to z celem, 
natomiast na sam koniec dodam jeszcze 
słówko o interfejsie. Jeżeli ludzie z Lion- 
head dotrzymają słowo, interfejsu jako 
W t [ \ w takiego nie będzie. Grę obsłużymy przy 
_ Jfc użyciu dwóch przycisków myszki oraz od¬ 
powiednich sekwencji tychże. Oczywiście, 
kilka fundamentalnych opcji znajdzie się 
w skromnym menu, ole Motyneux w większości wywia¬ 
dów postuluje odejście od tradycyjnej obsługi w swoich 
tytułach i nie widzę powodu, dlaczego akurat przy okazji 
Black & White 2 nie miałby wprowadzić planów wżycie. 
Ma na to jeszcze sporo czasu, ponieważ nie ustalono 
dotychczas nawet orientacyjnej daty premiery. Druga 
część T Z kamerą wśród zwierząt 11 zawita do sklepów 
zapewne w tym roku, lecz czy to będzie loto, czy raczej 
jesień, tego nie wie nikt pozo lwią świtą. «C 


temat esej. Rzecz jasna, rodzaj 
wznoszonych obiektów 

będzie zależeć tylko ^E*~**^jS* r "" 
od twojego widzimi- ^ ' l_ ’ J r \ 

się, tj, obranej na po- ^ 

czatku gry polityki. 

Jeśli zechcesz być postrzegany jako surowy władca 
i pedagog, postawisz na rozbudowę aparatu terroru 
i np. zainwestujesz w sieć ogólnodostępnych gilotyn (jak 
to brzmi!). W przeciwnym wypadku zajmiesz się budo¬ 
wą fontann i innych architektonicznych ozdóbek. Celo¬ 
wo podaję skrajne przykłady, żeby przedstawić różnicę 
pomiędzy dworno podstawowymi strategiami możliwie 
najbardziej obrozowo. Wspomniane konstrukcje nieraz 
znikną z powierzchni ziemi także za sprawą wrogiej ar¬ 
mii. Natura to tylko jeden z twoich przeciwników! 


Black & White 2 można by śmiało nazwać wielkim festi¬ 
walem detali, z których to słyną gry Petera Molyneux, 
Założenie jest proste; stworzyć arcydokładny wirtualny 
świat, a przy tym sprawić, żeby każde zachowa¬ 
nie gracza wpływało nań w całkiem konkretny, 
logiczny sposób. Pisałem już wyżej o zdolnoś¬ 
ciach dyplomatycznych i współzależności między \ 
charakterem delikwenta siedzącego jr 

przed monitorem a tym, co na tym- 
że monitorze zobaczy, innymi \ 
słowy, powstający na twoich \ 


Płemwra: jesień 2005 


5 equel udanej, ale ni e rewe¬ 
lacyjnej gry. Oczekiwania 
znów 53 bardindjre. 


Moaao. t Jyneux f 
Uczymy na ciebie! 
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Bet oo Soldier FPSie francu¬ 
skiego studia Kylotonn, akcja 
dzieje się w alternatywnej prze¬ 
szłości, w 1997 roku. Pierwsza wojna 
światowa trwa w najlepsze, ale układ 
cpeo p o I itycz ny s i ę zm i en i ł. Te raz są ty I ko 
dwie strony konfliktu: Stany Zjednaezo 
ne Europy Zachodniej i Koalicja Rosyj- 
sko-Mongołska. O dziwo, nie wiado¬ 
mo tak naprawdę, kto jest iły, 
kto dobry i w ogóle o co chodzi 
w całej wojnie. Tego m,in, będzie sta¬ 
rał się dowiedzieć iNolan, cierpiący na 
amnezję (och, jak oryginalnie!) facet, 
którego nawiedzili tajemniczy ludzie 
z agencji BoS, twierdząc, że jest on 
ich starym znajomym, Niemal w tym 
samym czasie ktoś zamordował jego 
żonę. Bohater, nie mając nic do stra 
cenią, postanowił zostać najemnikiem 
i wyjaśnić tajemnicę jej śmierci. Par¬ 
don, to oczywiście ty postanowiłeś. 

BoS to gro nietypowo, chcącą 
połączyć ideę totalnej deccth- 
matchowej rzeźni z elementa¬ 


mi taktycznymi oraz skrom¬ 
nym wątkiem ekonomicznym. 

Tytułowe „postaw na żołnierza'' to nic 
i n n e go ja k f o rm a n o w ocz esny c h tg rzys k, 
w których walczą ze sobą najemni gla¬ 
diatorzy* Fabuła opiera się na kolejnych 
pojedynkach, w których stawiasz czoła 
setkom zwykłych najemników oraz tzw, 
mistrzom, Tych ostatnich jest czterdzie¬ 
stu, każdy obdarzony unikalną sztuczną 
inteligencja, uzbrojeniem i specjalnymi 
właściwościami (na przykład - nieprze- 
grzewający się mini-gun). Na szczęście 
mają również słabe pu nkty, o których zo¬ 
staniesz poinformowany przed misją. 

Żeby wziąć udział w walce, musisz wy¬ 
łożyć pieniądze na „zakład , Oczywiście 
najwięksi bossowie nie zechcą r uszyć 
palcem, aby pociągnąć za cyngiel, je¬ 
śli proponowana przez ciebie kwota 
będzie za niska. Między innymi z tego 
powodu kolejność wykonywanych misji 
nie będzie z góry ustalona. Cała kam¬ 


pania single player opierać się 
ma na zakładach, wynajmowa¬ 
niu pomocników wspierających 
cię w trakcie wałki oraz odpo¬ 
wiednim zarządzeniu gotówką. 
W świeeie 8oS nie ma nic za darmo 
- przed każdą misją bron musisz kupić 
sobie sarn, 

Wybórcirsenołu ma być bardzo szeroki. 
W sumie będzie czterdzieści rodzajów 
narzędzi mord u, z czego połowę stano¬ 
wić ma FPS-owy standard noże, kara¬ 
biny maszynowe, snajperki, zaś drugą 
niekiedy bardzo nietypowe bronie. Co 
powiesz na „wyrzutnię gazów", 
dzięki której można wywołać 
u nawet ciężko opancerzonego 
wroga halucynacje [erm„, co to za 
„gazy”? Rednacz ), czy na potężną 
latarkę zdolną go na chwilę oślepić? 

f 

Prawdziwo zabawa zacznie się dopiero 
w trybie multiplayer. Dostępny będzie 
deathmatch i gra drużynowa. Pojawią 
się również bardzo popularne w wyda¬ 
wanych ostatnio FPS ach 
tzw. klasy postaci - aż 
osiem. Tryb multi nie bę¬ 
dzie jednak podobny do 
innych bitowych gier, gdyż 
najważniejsze pozostaną 
w nim pieniądze I zakłady między gra¬ 
czami, Nie zabraknie drabiny najlep¬ 
szych czyli w świecie gry najbogat¬ 
szych - zawodników. 

Potęga silnika gry (Kt) opierać ma się na 
szybkości działania przy jednoczesnej 
dużej szczegółowo¬ 
ści modeli. Bet on 
Sołdier nie będzie 
wyglądał tak dobrze 
jak Doom 3, za to bez 
problemu będzie 
można grać w 32 
osoby naraz na 
otwartych prze¬ 
strzeniach, na co 
gra id nie pozwalała 
nawet na najlep¬ 
szych maszynach. Ele 
jest prawdy w zapo¬ 
wiedziach twórców 
przekona my się już 
niedługo. O 


W świecie BoS nie ma nic za darmo. 
Nawet broń musisz kupić sam. 


Bet on Sołdier 

Producent: KyldtOJlii 
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OyabrybiitorPL brak 

http;//w*T*,lj Ętanspl diar.cdiTy 


Premiera: ma] 2005 


debra grafika - perlił 

widkie wymrtgitnril 
spnętewie 


cny za kłady 

JfflK . ta tu pc-wiin dłibry po^ 


wysf? 


Amb it n a p róhji jtwo rre n Li 
fiowator&kicjifl FP5-0. 

Zn powiada ii u przełom 
w grach sieciowych? 


Minister wojny ostrzega; palenie szkodzi. 


Dużo część ekipy robiącej BoS pracowała 
wcześniej nad Iron Storni (gro pojawiła się 
zresztą niedawno w Gic ku). Był to FPS, któ¬ 
rego nkęja działo się w alternatywnej prze¬ 
szłości. Fabuło opierało się no tym, Że pierw¬ 
sza wojna światowa trwało w najlepsze jesz¬ 
cze w 1964 raku. Jak widać, inwencjo 

mocno 


Cicho tu... Za cicho. 


Szybko! Pomyśl życzenie! 




Autor: Che Collada 





















































Ponowie że Stormre- If j n JL- \ 

gion zoczęli pracę do- 
słownie -od podłożenia 

1 ' ' i r. I 

świni, Ś,W.I,N.LA. \o ™ 
troi wymiarowy RT5, który nieco przyp amino 
Codę no nie; Panzers, nie zamiast oJ funtów i 
Om momy tuto).,, świniei króliki! 


R ok temu Starmregion wybiło grę 
zatytułowaną Codenome: Pan- 
zers, Phase One, Gra okazała się 
absolutnym przebojem, który w skost¬ 
niały już nteca światek RTS-ow wniósł 
świeży powiew. Kolejna jej część ma 
wy wołoćjeszcze większe zamieszanie. 
Co będzie w niej nowego? 


Graficznie CPPT nie zmieni się wiele, 
ale oczywiście pojawią się setki nowych 
budynków i obiektów, ponadto dosta¬ 
niemy ponad 20 nowych jednostek, 
m.in. czołg Crocadile, M3 Grant/ 
Lee i 5em©vcnte Bosotto. Dla wielu 
graczy najważniejszą informacją będą 
jednak nowe opcje multiplayerowe, 
np. misje ze scenariuszem, które będzie 
można rozgrywać z przyjaciółmi, 
W CPPT pojawi się też edytor, pozwa¬ 
lający na tworzenie własnych map r mo¬ 
dy fikowonie jednostek. 


mogły niepostrzeżenie podejść 
wrogo i wykorzystać element za¬ 
skoczenia. Misje zostały również do¬ 
datkowo skomplikowane. Dostaniemy 
więcej celów pobocznych, dzięki którym 
nasi żołnierze zyskają bonusowe do¬ 
świadczenie (co przełoży się na staty¬ 
styki jednostek). Zadania w paszcze- 
gółnych etapach mają być również bar¬ 
dziej zróżnicowane, a rozgrywko będzie 
przechodzić od ofensywy do defensywy. 
Dowódca dostanie też porządniejszą 
informację przed wyruszeniem w bój 
(co pozwoli lepiej 
określić, które jed¬ 
nostki należy wy* 
korzystać do reali 
zacjl wyznacza 
nych celów). 


Przede wszystkim będą świeżut¬ 
kie kampanie, mJit* aliantów 
i państw Osi* Pojawią się też nowe 
postacie oraz narodowości. Ważną 
informacją dla graczy jest także to, 
że bitwy przeniosą się na nieznane 
z poprzedniej części areny. Tym razem 
działania wojenne będą toczyć się 
m.in. w Afryce, we Włoszech i na Bał¬ 
kanach. 


Generał Żelazny Kieł wkroczył na 
ziemie pokojowo nastawionych kro 
lików i w 2 tygodnie zdobył stolicę 
kraju - Marche wkołandię. 


zaatokowona przez Polaków w czasie II 
wojny światowej. Nadgorliwi obrońcy 
honoru narodowego nic zwrócili uwagi 
na wymowę całej gry ani kontekst w ja¬ 
kim pojawiały się 
niemieckie doku¬ 
menty, co wywo¬ 
łało kilkudniową 
burzę w mediach, 
ucieszonychatrak- 
eyjnym kąskiem 
w sezonie ogórko¬ 
wym. Jak będzie 
teraz? Coż, najed 
nym ze screenów 
z CPPT widać sa¬ 
molot z polskimi 
szachownicami 
na skrzydłach,® 


Zupełną nowością bądzie walka 
w nocy. Co ciekawe, pojawi sią 
' opcja wyłączenia reflektorów 
* czołgów i wozów bojowych. 


Zupełną nowością będzie wołka w nocy. 
Co ciekawe, pojawi się opcjo wyłącze¬ 
nia reflektorów czołgów i wozów bojo¬ 
wych. Zaciemnione oddziały będą 


Codename 
Panzers 
Phase Two 


Gro zapowiada się bardzo obiecująco, 
chociaż zapewne nie wywoła już takiej 
burzy w mediach jak poprzednio. Jeśli 
nie pamiętacie, przypomnę wam tylko, 
że to właśnie Codename: Panzers, Pha¬ 
se One było tq grq, w sprawie której 
polska ambasada w Berlinie wystoso¬ 
wała do strony niemieckiej list. Chodzi¬ 
ło o to, że w kampanii niemieckiej gry 
pojawiały się dokumenty wzorowane 
na hitlerowskiej propagandzie, według 
której to Trzecia Rzesza została brutalnie 


Poważna zmiana zapowiada 
się w samym założeniu roze¬ 
grania etapów, W Fazie Dru¬ 
giej mają pojawić się alterna¬ 
tywne ścieżki, które pozwolą 
nam ukończyć zadanie na wie¬ 
le różnych sposobów. Wpro* 
wadzono również element 
przypadkowości, tzn. w tych 
samych misjach będziemy 
mieli odmiennych przeciwni¬ 
ków. 


Producent SlofmrtigjDn 


ttyitryfrulor PLiCflfloga Pclnrid 


hltp://www.pi n nrcrs.enłn/ 


walka iv nuty I utakiA 3 
UktAJSUOfiłenił - ta 
mnfrnaiHJimhj 
udućl 


ery isdfl się rachować 
ki nr-Jl oryginału? 


Spójrzcie na samolot startujący 
z pasa, na skrzydłach ma 
szachownicę. 


Powalczymy 

ciekawym sprzętem - np. takimi 
half-trackamć 


Czy Churchill /// sprosta Tygrysowi 
Królewskiemu? Ależ to będzie bitwa! 


Mapy w nowym Codename; Panzers 
są bardzo szczegółowe. 


spodziewaćpoFazieDrugie) 


Misje w nocy mają wznieść nas 
na nowy poziom taktyki. 


Presera: cierwicr 2DDa 


Drugie wejście świetnej g.ry 
strateg! tzflo-lałt tyczne j. 
Ce> b trefcie jesi cie lepiej? 
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Autor: Herr Odyn 



























































Ha ha ha ha ha - 
a mój Się świeci!!! 


kochają bohaterów. 


no, może prawie wszyscy. 
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Tb się dopiero 
nazywa oświecenie. 
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£Magia przeciwko orężowi 

Ktoś fu dziś zginie... 

4_^ 


‘ m. . 


Kiedyś byłeś prawdziwym i wszechmocnym bogiem , 
teraz zostałeś kimś więcej... Bohaterem. A wszyscy 


The Lost Chapters 


fik d premiery Fable na Xboxa większość 
■maniaków straszyła Gatesa, że jeśli 
ł#nie wprowadzi tej gry na PC, to ska¬ 
sują go w ciemnej uliczce, Najprawdopo- 
dobriej groźby podziałały, bo oto ten 
wspaniały RPG trafia na naszą platformę. 
Nie pozostało już dużo czasu do tego wy¬ 
darzenia niedużo przynajmniej w porow 
naniu z nieskończonością więc rodzę się 
solidnie najeść, wyimprezować i zacząć 
zegnać z przyjaciółmi i dziewczynami, 
bo jak tylko dostaniecie tę grę do rąk, dłu 
go ich nie zobaczycie* 

Co jest takiego fascynującego 
w Fobie? Ano - mówiąc szczerze 
- dosłownie wszystko* Kilka lat temu 
w Black & White byłeś bogiem, □ teraz 
będziesz*** bohaterem. Nie byle filmowym 
Conanem, ale prawdziwym bohaterem 
z krwi i kości* Oczywiście na owe boha¬ 
terstwo trzeba ciężko zapracować. 

Zaczynasz jako mały kmiotek, którego 
ojciec był żywą legendą. Bohaterstwo 


s 


masz więc we krwi, tyle że... to na razie 
wszystko, ca posiadasz* Jak się dalej los 
potoczy, zależy tylko i wyłącznie od de- 
bie. Mażesz ratować kupców z rak rabu¬ 
siów, afe równio dobrze - sam ich wyrzy- 
nać* Wciąż będziesz bohaterem, tyle 
że mało łubianym* System rozwoju two¬ 
jej postaci jest tak rozbudowany, że tro¬ 


Możesz walczyć z bandziorami 
w ciemnych lasach, ale czy nie lepie] robie 
to publicznie, zbierając oklaski 


chę zajmie ci połapanie się w nim. Kształ¬ 
towanie się współczynników i cech 
jest dość proste: rosną one w miarę suk¬ 
cesu, a w razie porażki spadają* Nauka 
korzystania z broni też jest rączej bana I- 
na: by stać się mistrzem oręża, musisz 
się nim często posługiwać. Nieważne, 
czy jest to miecz, czy pogrzebacz - jeśli 
będziesz dużo walczyć, osiągniesz ma¬ 
estrię. 


Nie to jednak jest głównym celem gry. 
Jak każdemu bohaterowi, taki to¬ 
bie chodzi przede wszystkim o sła¬ 
wę* A na tę będziesz musiał haro¬ 
wać ciężej rtiż na wierzchowca 
bojowego* Dużo zależy wszakże od me¬ 
tody twojej pracy. Mażesz przecież wal 
czyćz bandziorami w ciemnych lasach, 

ale czy nie lepiej ro¬ 
bić to publicznie, 
zbierając oklaski? 
Ale nim bardowie za¬ 
czną śpiewać o to¬ 
bie pieśni, kobiety 
rzucać majciochy pod twoje nogi, 
a tłu m nosić cię na rękach, będziesz mu 
siał poznać tajniki,,, autoreklamy. Otóż 
przed wyprawą, któro ma na celu roz¬ 
prucie jakiejś przerośniętej jaszczurki 
czy uratowanie pięknej dziewki, dobrze 
jest siętrachę pochwalić. Joki to ty nie je¬ 
steś super i że zrobisz to z palcem w.*, 
kieszeni. Możliwe, że staniesz się wiel¬ 
kim pośmiewiskiem, ale jeśli odniesiesz 
sukces, to pomnik gwarantowany. 
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Uśmiechnij siei 




Zadania znajdujesz w Pośredniaku Dl o 
Bohaterów. Nie musisz podejmować 
się każdego ąuestu, ale ostrze¬ 
gam: nie Jesteś jedynym gościem, 
który dostanie zlecenie* Odnaleźć 
„świętego Graala* pragną miliony. 

Zaciekawiony? I słusznie, a to dopiero 
przedsmak zabawy* Nie powiedziałem 
jeszcze o możliwo¬ 
ści ożenku i pło¬ 
dzenia bachorów, 
o dobieraniu stro¬ 
ju i fryzur, dzięki 
którym zdoby¬ 
wasz przydomki, 
czy o władaniu 
magią. Bo co to 
za rddocha, jak 
wiesz już wszyst¬ 
ko przed zaku¬ 
pem gry? £1 


Falile: The Łasi 
Chapters 
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Pr« miara: IV kwartał 2005 


I w zasiróiiewsJYff&o, 
i co w niej jeat 

hon5®l'3ViC , i rtiiriel-flfą. 
Źfl utliCir/jydhtf Sttiłbłfc 
j«t tylko pozorna.,. 


Takiego fiPG jeszcze nie wi¬ 
działeś* iek już go dosta¬ 
niesz, świata poia nim nic uj¬ 
rzysz. Ten wirtualny pot hie¬ 
nie cif; jak wielka gabfta. 


Tak to jest, jak 
ktoś podskoczy 
bohaterowi. Ja 
jestem bohate¬ 
rem. Ty giniesz! 








































































Konkurs SMS 



Aby je wygrać, wystarczy 


odpowiedzieć na proste pytanie 


konkursowe: 


Jaki jest znak rozpoznawczy 
Punishera? 


A.Bukiet kwiatów 
B-Trupia czaszka 
C.Duża, czerwona literka P 




W ill Wright, twórca mirt. 

serii Sim City i The Sims, 
ogłosił na zakończonej niedaw¬ 
no imprezie Gama Devefopers 
Conference 2005 nowy tytuł, 
nad którym już od pewnego 
czasu orccuje. Gra ta będzie 
nosiła nazwę Spore i zapowia¬ 
da się na najbardziej ambitny 
projekt w historii gier kompu¬ 
terowych, Spore mo przedsta¬ 
wiać rozwój sw i ata odjedn ako-‘ 
morkowych organizmów aż po 
p c a b ój kos m os u. Ten oc ro mny 
p rzedzia r cza su p od zifilony zo¬ 
stanie na fazy-epoki, o każda 


z nich reprezentował będzie 
inny rodzaj rozgrywki. Eta¬ 
py początkowe to gra 
w stytu rozbudowane¬ 
go Pac-Manc, epoka 
plemienna ni o przy¬ 
pominać Populousa, 
całość ma zaś zamy¬ 
kać strategie w stylu 
Gałactic CivilizatEons. 

Ufffll! Ambitne zamie¬ 
rzenie, biorąc jednak 
pad uwagę nazwi¬ 
sko twórcy Spore, być 
może uda się je zrea¬ 
lizować. 


mmi# 


To ser czy ziemia? 


www mjjtti. com 


Ambicje Spore 
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Premiery Ubisoft 


W dość nieoczekiwany sposób, na dwa miesiące przed 
Largami £3, na których zczwyczaj miary miejsce 
tego typu oświadczenia, koncern Ubisoft ogłosił swoje 
plany wydawnicze nc rek 2005- Oprócz widu g>er p-zy 
go to wywartych wyłącznie na konsole (w tym także na 
nowe. przenośne platformy Sany PSP i Nlmenęo D$), 
pojawiło się również spora tytułów PeCetowych 


Far Cry. Co ciekawe, na ten sam okres zapowiadano 
jest gra Tcm Clancy^s Ghost Recon 3 - problem 
w tym. że PeCetowc edycja drugiej części tego tak¬ 
tycznego snoatera w niewyjaśn cny sposób zniknęła 
z planów ‘wydawniczych Ubisoft u. Interesująco zapo¬ 
wiada s e gra bazująca na licencji filmu King Kona 
Petera Jacksona oraz oczywiście trzecio część Prince 
of Per sio o wciąż nieznanym podtytule, 


Potwierdziły się m,in. wcześriejsze doniesienia a bia- 
szakowej wersji Rainbow Lcckdown, która ukaże 
sę równocześnie z konsolowymi, czyli eszcze 
w kwietniu, W drugim kwartale roku spodziewać się 
możemy dodatku do nowej części Settlers r piątej czę- 
śc Mysta fz groźnie brzmiącym podtytułem End of 
Agesi oraz mieszanki strzelanki i sa- 
mochocowki i87 Ride ar Die. ■ , . 


Tuż przed gwiazdka 
do sprzedaży maja 
trafie: Si lent Hunter 
: v długa cczekiv,o- 
n Jwolsi", czyli 
Heroes of Might & 
Magie V, o także 
nawy Splinter Celi. 
roooczo zatytuło¬ 
wany Killirtg Day. 


Trzeć’ kwartał roku to przede wszyst¬ 
kim kontynuacja Brothers in Arms 
oraz dodatek do fenomenalnej 9^ 


;:.V Więcej na temer 

__ STl*- ^ ' _ _] iyc-r rytułów prze¬ 
czytacie w kolejnym 
numerze Clicka - 
mamy w plonach odwiedzić w połowie kwietnia euro¬ 
pejska siedzibę Ubisoftu! 
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Odpowiedź wpisz według schematu; 

CL.PN.Xf gdzie X 

to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SMS-em pod numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zf brutto 

(1 zł netto)* 

Na zgłoszenia czekamy do 10 maja 2005r 


FUNDATOREM NAGRÓD JEST 



Krótko Fśzybko 


Worms 4: Totalna 
Rozwałka 


CD-Projekt, lokalny dystrybutor nowej 
części kultowej serii gier o robakach, 
ujawnił jej polski podtytuł orcz wygląd 


pudełka, Worms 4 
zatytułowany bę¬ 
dzie Totalna Roz- 
wałka i pojawi się 
na półkach skle¬ 
powych jeszcze 
w maju. 

Rabatę znów 
dymią! 



> 


Komórkowy Doom 




Guru programistów 
gier, John Carmack 
i Software, ogło- 
r że jego kolejna 
gro zostanie przy¬ 
gotowane z my¬ 
sią o„ telefonach 
komórkowych. 

Będzie to Doo- 
tnRPG. a więc 


połączenie Doama z Bards Tale (to sło¬ 
wa samego Carrnackc). Projekt wyda 
firmo Jomdat, potentat gier komórko¬ 
wych, a ,v pracach twórcę Ooomo wes¬ 
prze zespół Fountcinheud Studios. 


Władca Pierścieni 
z Turbiny 

Firma Turbinę, twórca mJn, Asheron $ 
Cali, zdobyło pełne prawa do stworze¬ 
nia gry typu MMORPG osadzonej 
w św fecie prozy J.R.R. Tolkiena. W chwi¬ 
li obecnej przygotowywany jest projekt 
o nazwie Mlddle-Earth Online, który 
trafi do sprzedaży w 2006 roku ■ 




















































Nocne życie Simsow 


ledwo zdążyli 


M ożna się by to tego spodziewać 

śmy zagrać w pierwszy dodatek dc The SSms 
2, a Electronic Arts już zapowiada kolejne. Na 
pierwszy ogień idzie Nightlife, czyli symulacja 
tego, co komputerowe ludziki robią w nocy. Śpiq? 
Nie - ba!ujq na mieście! W dodatku pojawi się 
nowa, imprezowa dzielnico, pełno klubów nocnych, 
dyskotek i pubów, a wraz z niq niedostępne wcześniej 
przedmioty, ubranka i animacje, Więcej szczegółów na 
temat drugiego rozszerzenia do The Sirns 2 poznamy 
na targach E3, w tym samym mniej więcej czasie 
ogłoszona zostanie polsko nazwa dodatku - my 
stawiamy na „Nocne Zycie". 


iedziaóro.pyti 


Pancerni w akcji 


P o zręcznościowych symulatorach lotu (Secret Weapons of Luftwaffe) przyszedł 
czas no zręcznościowe symulatory broni pancernej. Taką właśnie produkcję szy¬ 
kuje nam firma JoWooD - będzie to kontynuacja ich duża bardziej poważnego symu¬ 
latora Pan zer Elitę, który tym razem otrzyma podtytuł Action. Gra będzie składała 
się z trzech kampanii, przeznaczanych kolejno dla wojsk Trzeciej Rzeszy Związku 
Radzieckiego i Stanów Zjednoczonych. Wraz z nimi, siadając za sterami 15 różnych 
moszyn, przemierzymy większość frontów II wojny światowej, zaczynając od inwazji 
na Polskę, przez Stalingrad i Ardeny, aż po oblężenie Berlina. Premiera Pan zer Elitę 
Action najprawdopodobniej już po wakacjach] 






Niejeden czołg 
pójdzie z dymem * 


S kola sukcesu, jo ki odniosło sieciowo gra RPG World 
af Warcraft, przerosło chyba nawet oczekiwania 
jej twórców. Od dnia jej premiery no serwerach firmy 
zarejestrowało się ponad półtora miliona użytkowni¬ 
ków. To rekord, cle nie jedyny związany z tq grq. Kolej¬ 
ny dotyczy liczby graczy podłączonych do serwerów 
w jednym czasie - l 'w pewnym momencie ich liczba 
na całym świecie (dokładniej w Północnej Ameryce, 
Korei i Europie) przekroczyła 500 tysięcy. Wszystka 
wskazuje na to, że dobra passa szybko się nie skończy, 
bo Blizzard szykuje się już do wydania gry w Chinach 
i na Tajwanie, 


N iestety, wszystko wskazuje no to, ze PeCetowćy ^ ' 

nie mają co liczyć na grę bezpośrednio związaną V A, j ^ 

z najnowszym .epizodem Gwiezdnych Wojen ; który t 
trafi do kin w połowie maja Podczas gdy posiadacze PS2 

iXboxów będą pojedynkowali się mieczami świetlnymi w zapowiadanej tylko no te plot* 
formy grze Revenge of the Sith, my możemy-co najwyżej zainwestować w dodatek tło 

_ _ on-line owego RPG-a Star Wars Gdaries, 

noszący podtytuł Episode Eli: Ragę of the 
j / Wookiees. Najważniejsze nowości Lego roz- 

% % i. * v j szerzenia to nowo planeta, Kashyyyk, miej- 
'_. L ;,v : <* ^SL, sce, z ktorego.pochódzą furtrzane Wookie- 

. ‘ ** * ' na wy dolewaniu surowców z dryfujących 

L - J -^Ę of the. Wookiees -będzie można ściągnąć 


producenta od 5 maja 


w w w.luc a sarts .co m 


www. jo wood.com 
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; pukawkij jak i tradycyjną 
bron b*olq. Wszystkie 
narzędzia mordu bę 
• ^ wdzil możno modyfi 
' V kować, łącząc je 
z różnymi arte 
k r faktami, Gra 


F lagsmp Studios, firma załóż* 

Billu Rodem po jego odejśaó ż v Bt 
zarda zdpndziło szczegóły dotyczące 
swojej pierwszej produkcji za tylu- , 
lowanepHęlfgate; London, Gra 
omywana \nko -Diablo 
w 'tfyEfe>FPP* rózgi ywany j/ 
w po^ĄpokaliptyczTĄfm 
Londynie*^szczoty ^ > 

przez trwają*#) od pię* 
cio lat. wojii^mi-ę , 
d z y I u dl rn i,)^ 

□ demonami, *T f 


no na ulicach mi a 
sta, jak i pod ziemi 
w tunelach mąt 


sługiwoć mul 
ti playera, maksy 


przede wszystkim 
współdziałających ze 
sobą w trybie co-op. 
Co ciekawe, firma 
wspomniała także 
o pionowanych już 
teraz kolejnych częś¬ 
ciach gry, z akcja 
osadzoną w Las 
Vegas i Rzymie, 


krajobrazu ma b)K 
wy Uw^y sianych 
w grfce. Etapy mają 
bwe^generowane 
-fos owo, podobnie 
jak i niektóre ąu- 
es ty poboczne. 
Dostępny arse¬ 
nał ma zawie¬ 
rać zarówno 
futurystyczne 


#ww. i Lagi hi ju tud ta* xom 
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Zostań Neo 


W końcu coś, na co czekali fani pop-kulturowego fenomenu, jakim stały się filmy 
i postacie związane z filmową trylogią Matrix, Szykuje się pierwsza gro, w której 
wcielimy się w samego Neo, zbawcę ludzkości ciemiężonej przez maszyny. Będzie 
ona zatytułowana Matm; Path of Neo, a pracuje nad niq studio Shiny, znane prze¬ 
de wszystkim z takich produkcji jgk Messiah czy Enter The Matrix, Niestety, zanim 
uratujemy świat przed maszynami, musimy uzbroić się w cierpliwość - premiera gry 
zapowiadana jest dopiero no czwarty kwartał 2005 roku. 






B lacdRayne, przebojowa gra akcji z sek¬ 
sowną dhompirzycą (krzyżówka czło¬ 
wieka i wampira) zdobyło niemałą popu- 
larność - w chwili obecnej przygotowy- 
wanyjest w Hollywood film z tą postacią, 
w którym tytułową rolę zagra atrakcyjna 
Kristanna Loken znano z Terminatora 3. 
Tymczasem pojawiło się kilko nowych in¬ 
formacji dotyczących Pecetowej wersji 
drugiej części gry. WBloodRayne 2 zo¬ 
baczymy nowy, bardziej złożony system 
wałki {rrun, będzie możno wykorzystać 
w walce elementy otoczenia}., poprawił się 
także mation-capture i model fizyki. Produ¬ 
cenci gry, firma Terminu Realtty, obiecu¬ 
ją również ponad 30 kombinacji ciosów, 
12 zabójczych uderzeń fatałity, nowy sy¬ 
stem zbierania doświadczenia, a także... 


pościgi i walkę na motocyklach. Premiera 
gry na Zachodzie przewidywana jest na 
koniec maja, u nas pojawi się ona najpew¬ 
niej w pierwszej połowie czerwca. 


Dekada 



*i 


O rganizatorzy QuakeCon ogłosi U 
szczegóły dotyczące tegorocznej 
edycji tej prestiżowej imprezy, która 
w tym roku organizowano będzie już po 
raz 10, Jubileuszowy GuakeCon odbę¬ 
dzie się w dniach 11-14 sierpnia w mia¬ 
steczku Grapevine w stanie Texas. Chęć 
udziału zgłosić może każdy - rejestracja 
na stronie internetowej organizatorów 
rozpocznie się w piątek 15 kwietnia. Gry, 
w których rozgrywane będą wirtualne 
pojedynki to wyłącznie produkcje id Sof¬ 
tware, czyli Quake, Quoke II, pucko IN 
Arena, Quake III: Team Areno, Return to 
Gnstłe Wołfenstein i Doom 3 Najpraw¬ 
dopodobniej podczas imprezy prezento¬ 
wany będzie również Quake IV. 

Organizatorzy oczekują, że tegorocz¬ 
na impreza przyciągnie rekordową 
liczbę gości. Przypomnijmy, że w ze¬ 


szłym raku odwiedziło ją ponad 6 ty¬ 
sięcy osób, Todd Hallenshead z id Sof¬ 
tware powiedział: „Czeka nos najlep¬ 
sza imprezo minionego dziesięciolecia 
i chciałbym, żeby wszyscy fani naszych 
gier tam byli" Cóż - łatwiej powiedzieć, 
niż zrobić,.. 
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Golbie LI: Noc Kruka 


Całl of Outy: United Qffensive 


Warcraft III! 


Romę: Total War 


?■ RoltercaasterTycoonJl 


Drabio II 


Brothers in Arms 


Sudden Strik’e: Resource Wer 


ŁOTR: Battle for Middłe-Earth 


Hearts of Iron 2 


NFS: Underground 2 


£W: Ropublk: Common do 


Scmplantf 


Painkiher: Battle Out of 'Heli 


Sid Meier r s Firates 


Speltforce: The Order of Down 
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ŚW: Battlefront 
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Dungeon Sege II 
w czerwcu! 

W edług ostatnich doniesień, Dun- 
geon Slege ll P jedna z najbardziej 
oczekiwanych gier RPG, ukaże się jed¬ 
nak w czerwcu. Kontynuacja przeboju 
sarzed dwóch lat przyniesie wiele znriar 
iruru nowy system rozwijania umiejętności drużyny, 
zestaw unikalnych mocy dla każdej z klas postaci, kilka 
nowych zwierząt pociqgowych oraz przede wszystkim 
mocno unowocześniony engine graficzny, Czekamy! 


Legenda Tomb Raidera 


S a informacje na temot kolejnej czę Wiemy też co. nieco o samei rozgryw- 
ści Tomb Raidera: Już wcześniej wie* ce seria powraca do zręcznościowe" 

dziejjśmyie nowq część gry przygotuje go modelu rozgrywki, dzięki któremu 

studio CrystaJ Dynamics, Teraz jednak zdobyło tok wielką popuSornośd Oz- 
potwierdzono,że w procach uczestniczy naczo to, że nie należy spodziewać 

również Toby Gerd, twórca Lary Croft. się fragmentów przygodowych, po¬ 

dobnych do poziomów Angel of Dork- 
To właśnie on zdradził kilka szczegó- ness rozgrywanych w Paryżu, 
łów dotyczących nowego wyglądu 

bohaterki gry. Po pierwsze - jej biust Drobne innowacje to m.in. fakt, iż 
wróci do normalnych rozmiarów, po zbierane przez Larę przedmioty będą 

drugie - Lara będzie teraz starsza. teraz widoczne, przytwierdzane do 

jej pasa lub chowane w plecaku. Być 
_ , i H __ y! **"*"* ^ może w grze pojowt się także dorad¬ 
ca Lory który będzie prowadzi! ją 1 
przez kolejne poziomy, korzystając 
z nadajników radiowych - podobnie 
jak w grach z serii Splinter Celi. 

Przede wszystkim poznaliśmy rów¬ 
nież pełny tytuł nowej gry Tomb Rai- 
der: Legends, Niestety na kolejne in¬ 
formacje nie możemy liczyć zbyt 
szybka - Eidos zapowiedział, że Lora 
Croft nie pojawi się no tegorocznych 
targach E3. 

www tldos.cem J 
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Wygraj nagroda 
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Chroń id es of Rfddick 

SplinterCelkChoo^J^iZ CEZH 

Pioyb-oy: The Mandcn 


awf Aby oddać głos. wyślrj no numer 7164 wiadomość o 
LP.CLS (zamiast podaj przypisany grze numer 
jest w czarnym polu). Mazesz też przysyłać własne pro¬ 
porcje wyślij wiadomość o treści LP.CLliaŁWQ_gry 
Prosimy dokładnie wpisywać treść w wiadomości 5M$ - 
bez żadnych dodo kitowych znoków, odstępów, adresu iip. 
Pełna listo gier znajduję sit na stronie www.dick.pl 


Wśród uczestników konkursu 
SMS rozlosujemy gre Empire 
Earth II ufundowaną przez jej 
polskiego dystrybutory firmę 
CD Projektl!! 
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Artykuł p r om ocyj ny 


Magia pod konsolą cz.8 


P ytonie dnia - Marcelu, dlaczego w każdym 
odcinku ^Magli pod kontrolą' musisz 
koniecznie u mieścić coś o ufolach? 
Odpowiedź dnia -bo jestem obcy i nic, co obce, 
nie jest mi obce. Ha! 

No, ole do rzeczy: po fascynującej lekturze 
siedmiu poprzednich odcinków, na pewno 
zastanawiasz się, jak to możliwe, że w naszym 


dotyczących zasad gry, oraz przepisów DCI. 
Dlatego jest tak ważne, aby sędziami zostawały 
osoby odpowiedzialne, uczciwe i umiejące 
dyplomatycznie, lecz stanowczo rozwiązywać 
problemy zaistniałe podczas turnieju. 
Dodatkowym atutem jest także doświadczenie 
w grze oraz organizacji oficjalnych turniejów, 

Z drugiej strony turnieje mają być świetna 

rozrywką, więc ważne jest 
aby sędzio był osobą,., 
po prostu sympatyczną (nie 
mylić z rozrywkowa.., oficjalny 
turniej to jednak poważna 
sprawa) 


Duży turni*} Oazo sędziów 


kraju odbywa się każdego roku 
800 - 900 oficjalnych turniejów Magie: The 
Gothering - w końcu przecież turnieje nie robią 
się same. Dlaczego, jak i kto je organizuje? Kim 
są ci wszyscy bezimienni bohaterowie, dzięki 


Oczywiście oprócz wymienia- 
nych cech, sędzia musi dobrze 
znać zasady MtG i prowadzę 

[ nia turniejów. Pod tym 
względem przydatność 
kandydata na sędziego 
sprawdzana jest za pomocą 
testu. Jest to test wyboru 
składający się z pytań 
dotyczących zasad Maglca 
oraz zagadnień stricte turnie¬ 
jowych, gdzie szczególny nacisk 
połażony jest na rozwiązywanie trudnych 


i dlaczego poświęcają temu zajęciu tyle 
prywatnego czasu? I kim są wszyscy d kapi¬ 
talni, równi faceci, którzy sprawiają, że turnieje 
te liczą się da rankingów, dzięki czemu twoje 
wysiłki nie idą na marne? 

No dobra ,na pewno zastanawiasz się" to 
chyba małe nadużycie. A kogo to w samie 
obchodzi? Na szczęście obchodzi to nas, 

Dlaczego? Bo to lubimy! 
iejów jest fajno, ba to spore 
Ig, często bardzo młodym, 

,ć się całkiem dorosłymi ^ 

organizatorskimi, 20sad turnj , 

i nawet kwatermistrzów- 
skimL Pozo tym, niektórzy po prostu lubią 
dawać cos z siebie i cieszą się, kiedy mogą coś 
zrobić dla ogółu. Z drugiej strony, jeśli ktoś 
zagrał w wiełu turniejach, to pa jakimś czasie 
w naturalny sposób zaczyna się zastanawiać 
skąd się właściwie wzięły i w końcu sam chce 
spróbować swoich sił. 


orgamza 
Organ® 
wyzwanie * 
ludziom 

. 

zdolno 

morkę 


sytuacji, które w czasie turniejów się zdarzają. 
Oprócz pomyślnego zdania testu, należy 
przesędziować pad okiem sędziego - 
egzaminatora jedeii turniej i, ogólnie rzecz 
biorąc, daćsobie radę, 

Ale sędzia nie zastaje się tak po prostu. Jeśli 
ocena twojej wiedzy i umiejętności 
praktycznych wypadnie pozytywnie, zyskujesz 
pierwszy poziom sędziowski, a ta dopiero 
początek długiej dragi na święta górę. Oto 
wymagania i ,bonusy" na poszczególnych (jest 
ich aż pięć!) poziomach. 

Poziom ] 

Sędzia pierwszego poziomu, to sędzia lokalny 
i stosunkowa łatwo nim zostać. Najprościej 
i ujmując, trzeba znad dobrze 
ejowe DCI i umieć 


turniej 


Hf 






W 


Jaki najważniejszy warunek musi być spełniony, 
by turniej przebiegł pomyślnie? Każdy turniej 
musi mieć sędziego! Dobrze, jeśli jest to certyfi¬ 
kowany sędzia DCI, 

Oficjalni sędziowie odgrywają kluczową folę 
na scenie turniejowej. Są odpowiedzialni 
za nadzorowanie poprawności przebiegu 
turnieju oraz rozstrzyganie (często 
całkiem poważnych} sporów wynikłych 
w trakcie rozgrywek. Mogą też nakładać 
kary na zawodników postępujących 
niezgodnie z przepisami. Podczas sankcjono¬ 
wanego turnieju, sędzia główny jest ostateczną 
wyrocznią we wszystkich sprawach 


Posiadanie I poziomu sędziowskiego, pozwala 
stać się autorytetem w lokalnej społeczności, 
a przy okazji otrzymywać cenne karty promo 
prosto od Wizardow, Sędziowanie lokalnych 
eventów pozwala też dorobić do kieszon¬ 
kowego przy w spółp racy z lokalnym sklepem. 

Poziom ii 

Jeśli twoja znajomość zasad gry i prowadzenia 
turniejów jest bardzo dobra i masz spore, [co 
najmniej półroczne) doświadczenie w sędzio 
waniu turniejów jako sędzia I poziomu, w tym 
większych Premier Eventów, a także jesteś 
gotów podróżować, aby wspierać 
organizatorów z innych miast - wtedy możesz 
pokusić się o zdawanie egzaminu na II poziom 
sędziowski Ca to daje? Na pewno masę 
satysfakcji i możliwość bycia sędzią głównym 
na większych turniejach, fi paziom jest też 
łatwo przeliczalny na bardziej wymierne 
korzyści, na przykład w postaci kart Dta 
wielu sędziów największą zachęta jest 
możliwość otrzymania sponsoringu od 
Wizords ot the Coast (bilet lotniczy 
i hotel), tak, aby można było 
posędziować na jednym z więk¬ 
szych światowych wydarzefi. 


Poziom Ml 

Zostać sędzią tego poziomu 
jest naprawdę trudna - mają 
go tylko dwie osoby w Pol¬ 
sce Adam Cetnerowski i 
Andrzej C wa lina 
(wbrew pozorom, 






posiadanie inicjałów 
AC. nie jest wyma¬ 
gane). 


Z drugiej strony, dwie 

osoby 2 fi i poziomem 

w jednym kraju, to 

wcale nie tak mało! 

Sędziowie teg 
. . * ■ 


egzaminowa 
kandydatów 
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Artykuł promocyjny 




jazdy turniejów pobocznych 


czasu, jednym z kilku sędziów IV poziomu na 
swiede był Polak - Kirba WysoczańskL 
V poziom sędziowski, jest właściwie mityczny. 
Gdyby twórca MtG, Richard Garfield chciał 
nań zdawać. pewnie też by mu się nie udało. 


3. Przetrwać - sztuka przetrwania obejmuje 
dokonanie sprawdzania prawidłowości to li i 
losowych zawodników, utrzymanie porządku 
na soli, oroz cdą masę rzeczy, na które nie 
jesteś wstanie się przygotować, bo i tak zawsze 
zaskakuje cię coś nowego, Zycie... 


Czy oficjalny sędzia jest niezbędny by turniej 
był oficjalny? Niekoniecznie, Podobnie 
jok w wypadku każdej innej imprezy 
włączając w to imieniny cioci Ziuty 
jedyne co jest naprowdę niezbędne, 
to dobry organizator. Niestety 
(w przeciwieństwie do imienin) 
taka osoba nie może brać 
udziału w turnieju. Za to ma 
sporo obowiązków, by zapewnie 
jego sprawny przebieg. Oto, za co 
toki delikwent jest odpowie¬ 
dzialny: 

Przed turniejem: 

Musi znaleźć miejsce, gdzie turniej sie 
odbędzie t zapewnić krzesła, stoliki, 
numery na stoliki, możliwie komputer lub 

laptop. 

Skontaktować się odpowiednio wcześnie 
z koordynatorem, który sankcjonuje turniej 
fu możliwi umieszczenie ga w rankingu) 
i podać mu odpowiednie dane. 

Poprowadzić turniej, lub zlecić to certyfikowa¬ 
nemu sędziemu lub kompetentnej osobie. 
Rozreklamować turniej (przez informowanie na 
listach dyskusyjnycMorach, ulotki, plakaty] 
Zapewnić nagrody, . Mogą one być ufundo 
wane z wpisowego, możno też poszukać 

•V r.\,':* r v; • $' . {l i&łiśil 

sponsorow. M .— | 

Przydaje się też sporzą- i 
dzenie listy chętnych do J 
zagrania, oby rejestracjo : A 

trwało jok najkrócej.., W ■ 

A co na miejscu 1 11 

Oto, co się przydaję, jeśli i 

turniej ma przebiegać y \ 

sprawnie: i 

Komputer z programem* 

DCI Reporter (można go | 
pobrać z sieci, lub ] 
otrzymać na krążku .1 
od dystrybutora), / / 

Mana M em bers hi p ;] j j 

Forms f czyłi formularze — n » bp m 

otrzymać należy napisać no 

Numery nę stoliki. Miłe widziane są'draka rka 


4. Zakończyć 
- właśnie na 
organizato¬ 
rze, jako że to 
on jest tu 
„ e m s i * f 
spoczywa 
przyjemny 
obowiązek 
ogłoszenia 
zwycięz cow 
j wręczania 
nagród. 

A co po turnieju? 

Proza! Dla graczy i sędziów turniej jest 
zakończony a organizator ma jeszcze sporo 
rzeczy do zrobienia, Musi przygotować raport 
z turnieju (jest to jednak dość proste), a następ¬ 
nie wysłać go gdzie trzebo i upewnić się, że jego 
kopia będzie przechowywana przynajmniej 
przez rak. Ostatnią rzeczą do zrobienia jest 
posprzątanie sali - potem możesz już spokoj nie 
zacząć myśleć o następnym turnieju. 

Czytając to, myślę ze wzruszeniem, ile ton 

śmieci i opako- 

■■ i ktmiŁ * W °^ ^ artaC ^ 

s a m p a z b i o ■ 
irałem w czasie 


Gromoanc sprawdzany sptsow 
talu, czył polowanie no czarownice 


iwójej długiej 
teriery orga- 
lizatonskiej. 

^lo cói, ktoś 

W ' 

misi sprzątać, 
iby śmiecić 
nógł ktoś. 1 tym 
optymistycznym 
akcentem. 
:hwilowo was 
jożęgnam. 

3o zahaczenie 

Effir*’ if. 

ia oficjalnych 
turniej ach DCM 


Mozesz juz spokojnre zocząr 
my słot o następnym turni* . 
Ale me dzisioi 


Marcel Zaborski 


No przecież 
ktoś 1 o mus zrobu 


Są jeszcze poziomy IV 
i V. Ten pierwszy, daje możliwość bycia sędzią 

głównym na dowolnym światowym turnieju, 

* 

włączając w to Mistrzostwo Świata. Swego 


2, Rozpocząć turniej - obejmuje to określenie 
ilości rund, nagród i poinformowanie o tym 
grających. Nie zawadzi rozstrzygnąć takie 
kwestie jok przerwy na posiłki, czy rozkład 
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rUJo żołnierza to przeszkodo nie do 
^pokonania: mały płotek! Naprawdę 
i - nie przeskoczysz go! 


WKM na wieżyczce 
czołgu - to jest to i 
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Al miało byc jedna z większych zalet BiA. a jak 
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eoretycznie śmierć 
kolegi na poi u bitwy 
powinna budzić smu¬ 
tek, W praktyce, nie 
ma co go żałować, sko¬ 
ro i tok w kolejnej misji 
zostanie w tajemniczy 
sposób wskrzeszony. 













jest rzeczywiście? Podkomendni gracza zacho¬ 
wują srę bardzo poprawnie. Zawsze starają się 
sobie znaleźć coś, za czym można się schowac i 
cały czas dość skutecznie ostrzeliwują Niemców. 
Bywa nawet* że uda im się kogoś zabić Na tym 
jednak koniec zalet sztucznej inteligencji, bo* 
wiem wrogowie naszego bohatera to kretyni czy* 
stej wody. Nie wychodzą z absolutnie żadną ini¬ 
cjatywa, potrafią tylko stać w wyznaczonym miej¬ 
scu i się ostrzeliwać, czekając no groczo. który 
raczy ich oflankować. Nigdy nie zmienią z góry 
upatrzonej pozycji, chocby cola drużyna Balcera 
znalazła się w miejscu, w którym w ogolę nie by¬ 
liby kryci. Ich lenistwo i niechęć do życia so tak 
wielkie, że nie raczą nawet zrobić dwóch kroków* 
żeby podejść i zastrzelić przeciwnika który czci 
się z drugiej strony żywopłotu [w Brothers irt 
Arms - kuloodpornego). Wyraźnie czekają., oz 
gracz, wykorzystując chwilę, w której ładują 
broń, wyjdzie zza przeszkody i wystrzela ich jak 
kaczki, 


iA to bliźniak wojennego se¬ 
riali! telewizyjnego „Kom¬ 
pania Bractw Tak jak i tam, 
obserwujesz poczynania spadochro¬ 
niarzy ze słynnej 101 dywizji powietrz- 
nodesantowej, która w 1944 roku wy¬ 
lądowała na tyłach wroga w Norman¬ 
dii. Różnico jest oczywiście jedna - tym 
razem nie ograniczasz się do patrze¬ 
nia. Wcielasz się w sierżanta Motta 
Bakera, dowódcę drużyny. Idąc ramię 
w ramię z kompanami, będziesz miał 
jeden cel - strzelać da wszystkiego, 
co się rusza. A jeśli zacznie krzyczeć 
po niemiecku - strzelić raz jeszcze, 

lllIlimilllflilUlillUIMMUHlUi.lli-M Łl J m 

Nie jest to jednak kolejny 
typowy wojenny shooter. 

Twórcy z firmy Gearbox 
mieli ombicjęzrobićz Bro¬ 
thers in Arms prawdziwy 
symulator żołnierza na 
polu bitwy. Podczas gry nie widzimy 
więc paska energii kierowanej po¬ 
staci. na próżno rozglądać się 
za apteczkami, brakuje również 
w drużynie medyka-cudotwór* 
cy, który potrafiłby wciągu kilku 
sekund przywrócić żoł¬ 
nierzom wszyst¬ 
kie siły witalne. 

Jako zwykły spa¬ 


dochroniarz, Baker nie potrafi też kie¬ 
rować czołgiem, ba, nie radzi sobie na¬ 
wet z obsługą moździerzy. Można się 
zastanowić, czy ten ukłon w stronę rea¬ 
lizmu ma sens, czy przypadkiem n te zo¬ 
stał uczyniony kosztem przyjemności 
i różnorodności za ba wy. Na to pytonie 
postaram się odpowiedzieć później. 


Po uruchomieniu BiA wita cię menu, 
w którym znaleźć można między inny¬ 
mi trening. Jest to tyłko krótki film po¬ 
kazujący* jak wydawać rozkazy w grze 
oraz przedstawiający podstawową 
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Misje, choć ociągające, są niestety 
bardzo wtórne. Co gorsza, gra jest 

przeraźbwiebniowa_ ffi — 
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taktykę - czyli takie pokierowanie dwo¬ 
ma drużynami, by jedna prowadziła 
ogień zaporowy, a druga w tym czasie 
oskrzydliła i wykończyła wroga. Można 
powiedzieć, że najlepiej kierować 
się metodą ZZDW - Znajdź, Za¬ 
lej ogniem, Oflankuj i Wykończ. 
(Po angielsku brzmi to lepiej: zasado 
czterech F - Find, Fix, Flank and Ft- 
nish ). Na początku wydaje się dziwne, 
że instruktaż jest bardzo krótki Jak się 


go misja, to 


Po każdej zakończonej misji otrzymu 
jesz medal, któryż kolei odblokowuje 
kolejny element w menu „Eatraś". Me¬ 
dale - i odblokowywane elementy 
różnią się w zależności od tego, nc 
kim poziomie trudności grałeś. Najczęś¬ 
ciej zaboczysz ciekowe materiały 
archiwalne i skąpy odręcznie ry¬ 
sowanych map, ale zdarzają się 
też zdjęcia ^Normandia w 1944 
i dziś", a nawet film pokazujący 
wycięte z gry sceny z komenta¬ 
rzem autorów. 
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jednak okazuje później, taktyka w nim 
przedstawiona w praktyce wystarcza, 
żeby przejść całą grę. Co niekoniecz¬ 
nie dobrze świadczy o zróżnicowaniu 
Brothers in Arms. 


W grze dostępna jest oczywiście tylko 
jedna, oparto na faktach kampania. 
Akcjo zaczyna się w okopie podczas 
ostrzału. Nie do kóńca wiesz, co się 
dzieje* Po chwili zaraz obok cie¬ 
bie pada granat, wybucha,świat 
się rozmazuje, kompan z boku 
rozpacza nad twoją śmiercią 
i zaraz po tym specjalnie daje się 
zabić Niemcom**, Po czym oczywi¬ 
ście gra wraca do wydarzeń sprzed kil¬ 
ku dni, aż do D-Day* początku operacji 

Overlord. Baker leci wsamolocie razem 

■* 

ze swoja drużyną. Maszyna zostaje 
zestrzelona, ty wyskakujesz ze spado¬ 
chronem. i dopiero po wylądowaniu 
możesz uznać, że panujesz nad tym, 
co się dzieje w grze. Wcześniej miałeś 
tak naprawdę do czynienia jedynie z in¬ 
teraktywnym intrem. 


Fabuła gry kończy się siedem dni po 
D-Day, podczas obrony tytułowego 
*1-111130" Misji jest kilkanaście* najczęś¬ 
ciej po dwie na,każdy dzień kampanii 
i właściwie, przykro to przyznać, nie¬ 
wiele się one od siebie różnią. Początek 
jest zawsze taki sam - odprawa, krótka 
rozmowa między żołnierzami i zadanie 
polegające zwykle na wykończeniu sta¬ 
cjonujących gdzieś Niemców. Baker 
na początku da wodzi tylko jedną 
d rużyną! później dwiema* W nie¬ 
których misjach pojawia się też 
czołg (Stuart tub Sherman) - można 
nim dowodzić, a także skorzystać z ka¬ 
rabinu maszynowego umieszczonego 
na jego wieży. Poza silnym wsparciem 
ogniowym czołg służyć może również 
jako zasłona, Tym bardziej, że - o ile 
Niemcy nie dysponują bronią przeciw¬ 
pancerną - nawet najlżejszy Stuart 
(ważący tylko 15 ton) kosi wszystko 
i wszystkich bez litości. 


wychylał się zza okopu dużo rzadziej 
- a jeśli już r narażał się na kule two¬ 
ich Judzi, co sprawia, że jego strzały 
stają się mniej celne. Podczas gdy 
pierwsza drużyna nieustannie ostrze- 
liwuje Niemców, druga (AssaultTeam) 
musi się przekraść bokiem 
na ich pozycje i wykoń¬ 
czyć wrogi oddział, 
gdy ten nie będzie 
już kryty przez prze¬ 
szkód ę terenową. 

W przeciwieństwie 
do np. Ful! Spec¬ 
trum Warrior, gracz 




Gdy nie ma czołgu* większość misji 
wygląda tak samo. Na początku war¬ 
to się rozejrzeć po okolicy za pomocą 

specjalnego widoku, w którym 
możesz, podczas pauzy, obej¬ 
rzeć pole bitwy z góry i zobaczyć 
dokładne pozycje Niemców Jeśli 
w misji dysponujesz dwiema drużyna¬ 
mi, w teorii sprawa jest prosta. Jed¬ 
na z nich (Fire Team) ma za zadanie 
prowadzić ogień zaporowy* by wróg 

m- ~ Jl 



























Co by o grze nie mówić - ma zna¬ 
komity klimat i wielką grywafność. 
Choć, niestety, tylko do pewnego 
momentu * 


TEMAT NUMERU 




Koniec gry czas przyznawa¬ 
nia medali i obsdskiwania 


stę r .. Ale uwaga - wojna się 
jeszcze nie skończyła! Już 
planowany jest seąuel (Ro¬ 
boczo; Br A: New Chapterfi 


sann również uczestniczy w walce. Mo¬ 
że dołączyć do jedne) z drużyn alba 
działać samodzielnie, czasem tylko 
prosząc kompanów o wsparcie, 

Jedną z większych zalet BiA 
jest prostota interfejsu. Wydawa¬ 
nie rozkazów odbywa się za pomocą 
prawego przycisku myszy. Na początku 
wybierasz drużynę, której chcesz coś 
zlecić (niestety nie można przydzielić 
zadań każdemu żołnierzowi z osob¬ 
no), po czym wciskasz wspomniany 
przycisk. Na ziemi pojawia się kursor 
- jeśli puścisz prawy przycisk, twoi lu¬ 
dzie pobiegną we wskazane miejsce. 
Jeśli nakierujesz kursor na nieprzyja¬ 
ciela, będzie on ostrzeliwany z miejsca, 
w którym aktualnie stoją twoi kompani. 
Trzecia opcja to wskazanie kursorem 
(z przytrzymanym prawym przyci¬ 
skiem) wroga i wciśnięcie lewego przy¬ 
cisku myszy - wtedy drużyna, nie bo¬ 
cząc na niebezpieczeństwa, biegnie 
do celu, żeby wykończyć Niemców z bli¬ 
ska. Ostatniej opcji używaj jednak tylko 
w dwóch przy pa dkach: albo wtedy, g dy 
wróg jest pod ogniem zaporowym in¬ 
nych żołnierzy (co jest sygnalizowane 
tym, że nad jego głową kół¬ 
ko robi się białe - bo gdy 
jest czerwone, przeciw¬ 
nik jest najbardziej 
agresywny i skutecz¬ 
ny), albo wtedy, gdy 


> Bracia 

tu Ftaminnsmłi? 


W materio lach praso¬ 
wych autorzy /ozna¬ 
czali, że gro będzie ad- 
dawało realizm na 
każdym poziomie 
również dialogów. 
Owszem, ng początku 
zdarza się kilka prze¬ 
kleństw,-ale 5 u one zni¬ 
kome, potraktowane 
raczej joto przyprawa 
do malej części roz¬ 
mów. Tymczasem pol¬ 
ski dystrybutor zapo¬ 
wiada, że gracz bę¬ 
dzie miał wybór, czy 
chce instalować wer¬ 
sję uncielskq, czy 
w pelnt spolszczoną 
(może poza tytułem, 
który oczywiście po- 
prawnie naSeży tłuma¬ 
czyć jako Towarzysze 
Broni' i, Jeżeli Cenega 
zechciałoby przenieść 
do gry realizm rodem 
z polskiego wojska, to 
drugie słowa powinno 
brzmieć ,fc"wG\ Jak 
bęczie w istocie, prze¬ 
konamy się wkrótce. 


Rzeź winiatek 


mi snującymi się doiediema^up^nie^ koro binu 

dziewoją, więc po dwóch sekundach i jedne] sen, z nu 
podłogę wyściełają cztery trupy. 


nie lubisz swoich 
kolegów i chcesz 
ich wykończyć. 

W Brothers in 
Arms nie ma 
miejsca no zaba¬ 
wy w Ram bo. 

Misje, choć wcią¬ 
gające, sq nieste¬ 
ty też bardzo wtór- 
neXo gorsza, gra 
jest przeraźliwie li- 
mowa, w dodatku ~ 
w sposób bardzo widoczny. Możesz 
podążać tylko tą ścieżką, którą 
przygotowali dla ciebie autorzy. 
Jeśli uznasz, że inna droga mo¬ 
głaby być łatwiejsza, niechybnie 
napotkasz przeszkodę tereno¬ 
wą lub, co gorsza, „niewidzial¬ 
ną ścianę". Żałośnie wygląda, gdy 
wysportowany żołnierz nie jest w sta¬ 
nie wspiąć się na pagórek, który sięga 
mu do pasa, czy choćby przeskoczyć 
małego, drewnianego płotka. W ogóle 
zastanawiające jest dla mnie, po co au¬ 
torzy dali graczowi moż¬ 
liwość skakania, skoro 
i tak jest ona prawie 
bezużyteczna?!? Naj¬ 
bardziej zirytowała mnie 
misja, w której głównym 
zadaniem było wysadzenie 
mostu. Można to było zrobić 


tylko poprzez użycie detonatora znaj¬ 
dującego się obok karabinu,za którym 
siedzieli Niemcy, prażąc niemiłosiernie 
do wszystkiego, co ośmieliło się wejść 
na most Zadanie można było dość ła¬ 
two wykonać, przechodząc przez rze¬ 
kę, która sięgała żołnierzom - na oko 

- do kostek. Było to jednak niemożliwe, 
bo Baker odmówi! zamoczenia butów* 
No i musiałem przechodzić po kilka ra¬ 
zy przez most pod osłoną nieustannie 
niszczonego czołgu... 

Gra, jak już wspomniałem, jest opar¬ 
ta na faktach, nie zabrakło więc broni 
„zepaki", W jednym momencie możesz 
mieć przy sobie tylko dwa jej rodzaje, 
co w sumie dużą niedogodnością 
nie jest. Grunt, żeby zawsze dbać, 
by mieć jedną broń skuteczną na da 
lekie dystanse i jedną szybkostrzelną 
do bliskich starć. W sumie w BiA do¬ 
stępnych jest 15 narzędzi mordu, 
z czego 9 to broń aliancka, a 6 - nie¬ 
miecka, którą można znaleźć przy cia¬ 
łach zabitych wrogów. Zróżnicowanie 
arsenału jest całkiem spore ^ 

- od pistoletu, poprzez ka¬ 


rabiny i snajperki, na bazookach i pan- 
zerfaustoch kończąc. 

Autorzy położyli dość duży nacisk 
na klimat gry. W zamierzeniach miała 
ona wciągnąć gracza bez reszty, za¬ 
przyjaźnić go z,towarzyszami broni, 
żeby się do nich przyzwyczaił i au¬ 
tentycznie przejął - w odpowiedniej 
chwili - ich śmiercią. Wysłuchujemy 
więc sporo mniej lub bardziej udanych 
dialogów, zaś przez cała grę towarzy¬ 
szy nam głos M atta Bakera który sta le 
powtarza, że tak naprawdę, to nigdy 
nie chciał być szefem drużyny i w ogóle 
jaki to on nieszczęśliwy. Poznamy też 
kilka faktów z jego życia prywatnego 
i wysłuchamy wielu pseudofifozoficz- 
nych wynurzeń. Wszystkie te elementy 
r>o pewno dobrze trafiają do Amery¬ 
kanów, dla których cukierkowa wizjo 
wojny w stylu „Szeregowca Rycina" 
jest synonimem traumy i koszmaru. 
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Mnie fabuła gry nie wciągnęła na tyle, 
żebym płakał po śmierci moich „brothers 
in arms". I wątpię, żeby znalazł się w razi i wiec, 
który tok zareaguje* Nie tylko ze względu na pew¬ 
ną sztuczność, widoczna w dialogach, ale rów¬ 
nież dlatego, że.** towarzysze broni mogą pod- 
czosjednega etapu ginąćwielokrotnie! Po zakoń¬ 
czeni u zadania, w następnym ujrzymy cały, 
zdrowy i uśmiechnięty skład. Nawet podczas sa¬ 
mej misji, gdy zginiesz trzy razy, gra uprzejmie 
stwierdzi, że „wojna nigdy nie jest w porządku* 
ale gra komputerowa powinna być. Czy chciałbyś 
więc, przed załadowaniem checfcpomtu, wyleczyć 
siebie i wskrzesić wszystkich poległych kompa¬ 
nów?" (LOL, he, he, he - Rednacz). Oczywiście 
całkowicie niszczy to klimat i sprawia, ie nie mia- 
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łem najmniejszych 

Rodzajów brom jest sporo - od pistoletu, 
pot)rzez karabiny i snajperki, na 
bazookach i panzerfaustach kończąc. 


skrupułów z wysła¬ 
niem mojej druży¬ 
ny na pewną 
śmierć po to tylko, 
żeby oszczędzić 
sobie czasu z zabi¬ 
janiem ostatniego 
Niemca w misji. 


Przy okazji warto 
też wspomnieć, 
że gry nie da się 
zapisać w do¬ 
wolnym momen¬ 
cie, Jej stan jest 
save'owany samo¬ 
czynnie, gdy doj¬ 
dziemy do okreś¬ 
lonego momentu 
planszy do którego 
wracamy po ewen¬ 
tualnej śmierci lub 
też wyjściu z gry, Nie muszę oczywiście mówić, 
że w niczym to rozwiązanie nie pomaga, o tylko 
irytuje - zwłaszcza w ostatniej misji, kiedy to każ¬ 
dy, no wet najmniejszy błąd gracza kończy się tym, 
że trzeba zaczynać zadanie od początku. 
To jestjedna z licznych wad spowodowanych tym, 
że Brothers in Arms była projektowana przede 
wszystkim na konsolę Xbox. Z tego też powodu 
przyzwyczajeni do ultra precyzyjne go celowania 
w grach na PC srodze się zawiodą. 

W Bi A totalnie skopane zostały tzw. 
httboxy r czyli miejsca trafień. Zaprawieni 
w bojach fani Caunter Strike'a czy Enemy Terri- 
tory bardzo się zdziwią, gdy ich próby zrobie¬ 
nia headshata spełzną na niczym. Broń w grze 
jest straszliwie nieprecyzyjna. Nawet gdy masz 
wroga idealnie na muszce, zawsze lepiej celo¬ 
wać w korpus albo w nogi - nigdy w głowę. Z dru¬ 
giej strony - czasem Niemcy padają po strzale 
zdecydowanie niecelnym. Celownik no leży więc 
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traktować raczej orientacyjnie. Najbardziej iry¬ 
tujące w strzela niu jest to, że czasem gracz ma 
całkowitą pewność, że może bezboleśnie zdjąć 
wroga, który wychyla się zza przeszkody. Nie- 
stety - o ile nie strzelasz pod ustalonym przez 
twórców kątem, możesz prażyć do wystającej 
głowy Niemca przez długi czas, nie robiąc 
na nim najmniejszego wrażenia. Zabić można 
go dopiero wtedy, gdy się zupełnie wychyli albo 
gdy zajdziesz go całkiem z baku, 

Dużo dobrego można powiedziećzato o oprawie 
audiowizualnej. Grafika w BIA me rzuca 
na kolana, ale ma specyficzny klimat, cha¬ 
rakterystyczny dla amerykańskich fil¬ 
mów wojennych [wyjąwszy może „Pluton” 

5tone'a), Świat ob¬ 
serwujemy nieco 
jak przez mgłę, 
a kolory są iywe - 
co zresztą znajdu¬ 
je potwierdzenie 
w faktach. W czerw¬ 
cu Normandia rze¬ 
czywiście wygląda 
tak, jak w grze. 

\ choć czasem nie¬ 
które obiekty są ma¬ 
ło szczegółowe, 
o tekstury niedopra¬ 
cowane, w zabawie 
to nie przeszkadza. 
Brothers in Arms 
to jeden z nielicz¬ 
nych FPS-ów, w któ¬ 
rych grafika pełni 
trzeciorzędną rolę. 
Wszelkie jej niedo¬ 
ciągnięcia sq nato¬ 
miast rekompensowane w pełni przez boski 
dźwięk. Znakomite wybuchy, odgłosy karabinów, 
okrzyki na polu bitwy i doskonałe wykorzystanie 
dźwięku przestrzennego jeszcze długo stanowić 
będą niedościgniony wzorzec dla innych gier te¬ 
go typu, Również muzyka jest niczego sobie, choć 
w swoim patosie jest dość wtórna, 

B r ot h e r s i n Arms nie sprosta to wym a ga¬ 
niam, co nie oznacza, ie gira jest słaba, 

Po prostu oczekiwania były niewspółmiernie 
wysokie* Spodziewałem się rewolucji w wojen¬ 
nych FPS-ach, dostałem zaś grę bardzo dobrą 
i bardzo wciągającą, choć raczej na jeden raz, 
Ponowne przechodzenie jej, nawet na wyższym 
poziomie trudności, mija się z celem. Tak czy ina - 
czej, kroczy my tą samą, wyznaczoną „na sztyw¬ 
no"' ścieżką. Zagrać mimo wszystko warto; Bar¬ 
dzo przyjemniejest mieć wrażenie uczestnictwa 
w „Kompanii Braci", choćby przez te kilkanaście 
godzin. 32 
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Kiedy zginiesz, klony wałczą dalej. 
Mażesz jc zawołać, by cię uleczyły. 


MAI NT-'.. *, WRCK' 


Cholerna, przerośmęta ważka. 
Nie dość, że trudno jq ustrzelić, 
to jej broń jest bardzo try tająca 


...do czasu, aż sam 
dostaniesz ją do rękif 


No f patrz, zapaskudziła mi 


paess ak 

PLACŁJ 


Pstrykanie palcami po przeróżnych m 
konsolach zajmuje sporą część gry jS 


Co też chłopaki przyrzą 
dzają na ruszcie... 


Klon Halo. Równie efektowi 
co wtórny. Fani Star Wars i 
strzetanki powinni jednak i 


FPS z elementami taktycznymi Gra 
składa się z kilkunastu misji podzielo¬ 
nych na trzy kampanie, z czego ostat¬ 
nia dzieje się na Kashyyyku, planecie 
Wookieech (do których nabżał włocha¬ 
ty Chewbacca, najlepszy kumpel Hanc 
Solo), Poziom trudności nie jest jednak 
rozłożony równomiernie - przez pierw¬ 
sze kilka misji można przejść praktycz¬ 
nie bez zatrzymywania się, dopiero 
nieco później, wraz z pojawieniem się 
większej liczby groźniejszych wrogów, 
zaczynają się schody. 


epizodem, ty Łaś wcielasz się 
nie w adepta Jedi czy szcze¬ 
gólnie ważna filmową postać, 
a w dowódcę drużyny Delta, zwy¬ 
kłego oficera Republiki, dowodzącego 
czteroosobowym oddziałem podob¬ 
nych mu klonów Jango Fetta (notabe¬ 
ne pod każdego z nich głos podkłada 
Temuera Morrison, aktor użyczają¬ 
cy temu bohaterowi głosu również 
w filmie). Nie są one jednak, wbrew 
nazwie, identyczne. Autorzy SW:RC 
zdecydowali na nadanie każdemu 
z nich osobowości, co może nie jest rea¬ 
listyczne, ale bardzo dobrze wpływa na 
przyjemność wynoszoną z gry. 


Z róbmy mały test z czym ci się ko¬ 
jarzą Gwiezdne Wojny? Jako że nie 
mam możliwości sprawdzić twojej 
odpowiedzi, pozwolę sobie zgadnąć: 
z mieczami świetlnymi, Mocą, dyszącymi 
dziadkami w czarnych kubraczkach, X- 
Wingamt? Albo może specyficznymi zło¬ 
tymi napisami (tzw r Star Wars Scrolling)? 
Jeśli skojarzenia mamy podobne i właś¬ 
nie powyższych elementów oczekujesz 
od gry w wykreowanym przez Georgeó 
Lucasa świeciej od razu wykreśl z pamięci 
tytuł RepublicCommando i skieruj raczej 
kroki ku produkcjom typu Jedi Knight lub 
KotOR. AjeśPjesteś maniakalnymfanem- 
fcolekejonerem, to i tak kupisz wszystka, 
co ma Star Wars w nazwie, więc moich 
ostrzeżeń i tak nie posłuchasz, 


drużynowość gry jest tylko na pokaz. 
Bez wydawania rozkazów i planowa¬ 
nie wołki dalej w grze jest znacznie 
trudniej. Dowodzenie jest jednak 
zrealizowane znacznie gorzej 
niż w bardzo dobrym pod tym 
względem BiA* W RC wszystkie ko¬ 
mendy wydajesz za pomocą jednego 
klawisza, ale nie możesz posłać kom¬ 
panów w miejsce, w które chcesz, 
a jedynie tam, gdzie autorzy gry 
dali taką możliwość. Gdy skieru¬ 
jesz celownik na niektóre skały, 
pojawi się hologram informujący 
o tym, że możesz rozkazać któ¬ 
remuś klonowi, by się stamtąd 
ostrzeliwał. To samo z komendami 
dotyczącymi podłożenia ładunku 
wybuchowego, otworzenia drzwi, 
leczenia itp. 


1 całe szczęście, bo 
po pierwszej kam¬ 
panii można od¬ 
nieść wrażenie, 
że cała ta 


Republłc Commando ta, podobnie 
jak opisywany w tym numerze 
w Brothers in Arms, 


O co chodzi? Fabuła gry usadowio¬ 
na jest między drugim a trzecim 
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Gra wydaje się za 
ciemne? Przeskocz 


dzenio. Poza nor- m. 
dzo ładnym efek¬ 
tem graficznym sprawia t 
klimatu rodem z Obcego 
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Niestety, podobnie jak gra Gearbox, Re- 
public Commondo jest absolutnie linio¬ 
wo, Nie pozostawia graczowi żadnego 
wyboru musisz iść jak po sznur' 
ku, nic nie dzieje się tutaj spon¬ 
tanicznie. Spotkałem się z wieloma 
opiniami, że grającym to nie przeszka¬ 
dzaj akcjo jest tak intensywna, że nie 
mo czasu, by się nod tym zastanawiać. 
O ile z takim stwierdzeniem zgodził¬ 
bym się w przypadku BiA, to już grając 
w RC, odczuwałem spory dyskomfort 
i w gruncie rzeczy byłem zawiedziony 
mało urozmaicanymi zadaniami. Fokt, 
że misje maja zróżnicowane cele, cza¬ 
sem nowet przechadzamy się w poje¬ 
dynkę, Mimo to jednak nie opuszczało 
mnie wrażenie, ie jestem pozb o wianym 
wolnej woli robotem, który musi dojść 
do wyznaczonego miejsca, postać 
chwilę przy konsoli i iść dolej ścieżką. 
Cóż - pragnący dokonywać morainych 
wyborów dostali już KołGR-a... 


ją efekty porażenia prądem L. zapas¬ 
kudzenia hełmu przez krew lub smaFy 
z zabitych w zwarciu robotów, szyhko 
ścierane przez wycieraczkę. 


Skoro już napomknąłem o zdrowiu, 
warto poświęcić mu więcej uwagi. 
W przeciwieństwie do większości FP$~ 
ów oni gracz, oni inne klony nie giną 
^całkowicie' 1 '. Gra więc toczy stę 
dopóki, dopóty no chodzie pozo¬ 
staje ostatni członek Delty, któ¬ 
ry przy odrobinie spokoju może bez 
problemu wskrzesić (czymś no po¬ 
dobieństwo defibrylatora) resztę. 
Może przywrócić CO prawda tylko 
połowę zd ro wio, ale gdy klon jest 
już na chodzie, niewielki problem 
stanowi podejście do najbliższe¬ 
go punktu, w którym może się uleczyć. 


Przy takiej grze aż by się prosi¬ 
ło o rozbudowany mu Et i player, 
ale niestety - tryb ten zawodzi. 

Dostępne sq tylko podstawowe opcje 
deathmatch, tec m death moich i capture 
the flag. Trudno nie odnieść wrażenia, 
że z ma rn owa n o coł kie m d uży poten cj ał. 
Znów przy tej okozji niczym bumerang 
powraca porównanie z Brothers in 
Arms (zestawienie znajdziecie w ramce 
obok), gdzie również ten tryb, ja kże waż¬ 
ny dzisiaj w FPS-ach, spartaczono. 


Pomimo wszystk ich wad gry, tych k ilko- 
nastu godzin spędzonych przy Republic 
Commando nie uważam za czas stra¬ 
cony. Bawiłem się całkiem nieźle 
i choć czasem gra stawała się 
trudną (poradnik na str. 50), chcia¬ 
łem brnąć w nią dalej. Nie jest to 
żadno rewolucja, być może zo kilka 
miesięcy mało kto będzie o niej pamię¬ 
tał. Teraz jednak warto zagłębić się 
w te rejony świata Gwiezdnych Wojen, 
których nie zobaczymy w kinie. Cóż, 
nie samą Mocą i mieczami świetlnymi 
„starwarsowiec'' żyje. ( 


Ty m razem nie wcieiasz ^ v» 
epta Jedi. a w dowódcą drożyny 
czterech klonów Jango Fetta. 


A te no szczęście zostały umieszczane 
w grze dość gęsto. 


Dużo dobrego można za to powiedzieć 
o oprawie graficznej. Gra działa 
na engine'ie Unreal i wygląda 
wspaniale, o czym przekonać 
się mogą nawet posiadacze nie¬ 
co przestarzałych komputerów 
(czyli tacy jok ja - mam GeFarce 4Ti). 
Odblaski, światła, wszelkie norma! 
moppingi i wybuchy to prawdziwa 
uczta dla oczu. Bardzo dobry jest rów¬ 
nież efekt widzenia w ciemności. Akcję 
w nim obserwujemy przez fi Itr, o którym 
pisać nie trzeba - po prostu spójrzcie na 
obrazki, Podobnie wspaniale wygląda¬ 


Michaeiangeio? A gdzie 
twoje ntinczako?f 
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Drażyrmwfi, irtatinieiilep- 
sj&neHalo. Zabawt psuje 
n teco wsił cfto b-« rvai I rtno- 
wflsć. niepo?o5iJrtńtąca 

oaciowt mażlhvoki jakie- 
^ekplwfek manewru. 


SKAHM 


Przed każda misję następuje odpra¬ 
wa , podczas której można podziwiać 
ładny hotograficzny projektor. 
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A co, gdybym powiedział ci, ze Bóg i diabeł założyli się, 
a stawką w ich grze są dusze wszystkich ludzi? 


A/a mac posępnego 
czerepu! 
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Świat piekhłay nie nastraja 
optymistycznie 
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Moda na ekranizacje 


K- THE VIDEOGAME - 

komiksów trwa. Uga Hinwyklych Dżentelmenów, 


mmmm <° m— w iostatni :" 

miesięcy. R ^óbńpo s s pctkaUówniez dzisiejszego tohatera . , 
Johna Constantinea. 


—r 


Dla riifi-?ria]qcych komiksu wydawcy 
przegotowali 170-stronkowy album 
ł ConEtantm&: The Heli bioder Galfec- 
tloiT. Jes-t to kompilacja ad¬ 
aptacji filmowej oraz prze¬ 
druków kilka najciekaw¬ 
szych zeszytów i serii, któro 
ma już ponad 200 odcin¬ 
ków. W albumie /nakt/f sit; 
Hdlblaztsr i \ ipiarwwy ze¬ 
szyt cyklu), \ lellbtazer “2/ 
(mroczna opowiastka o dti 
di ach stworzono przez 
duet: Ndl Ga im on i Dav* McKeamł 
oraz HedbbzerMl (pierwsza histo¬ 
rio n a pi san c przez Ga rtłi a Enn isa, w 
której to Constantine dowiaduje się, 
że cierpi no raka plucj. 


K iedy zły duch opęta ofi arę, a egzor- 
cyzmy niosą w stanic go wypędzić, 
pojawia się Constaritine. Jego 
metody sq równie okrutne co działania 
demonów, niekiedy trudno powiedzieć, 
kto jest ofiarą, a kto oprawcą, W scena¬ 
riuszu chodzi właśnie o to, że świat 
piekielny zagraża ziemskiemu, 
a demony przenikają da na¬ 
szej rzeczywistości. Gra 
komputerowa powiela 
wiele wątków filmo- 


I Gra jest niestet y liniowa. Biegnie 
prosto jak po sznurku, banalne zagadki 
nikogo nie przyprawi? o ból głowy. 


wych, ale jest też sporo różnic, więc 
jeśli zobaczycie najpierw film w klnie, 
to nic nie szkodzi. Pamiętacie grę Lega- 
cy of Kain: Def iance, w której można by¬ 
ło przenosić się ze świata materialnego 
do spektralnego? Podobny efekt jest rów¬ 
nież w produkcji Bits Stu di as. 


la Constontine'owi dojrzeć praw¬ 
dziwe oblicze niektórych ludzi 
(w których wcieliły się demony) 
lub satanistyczne symbole. Te 
znaki często wskazują dro¬ 
gę, przejście lufo miejsce, _ 
gdzie znajdziemy jakieś V 
artefakty. 


14 etapów gry rozgrywa się kla¬ 
sycznym sposobem: idz i spałuj 
każdego, kto nawinie ci się pod 
rękę* Constcmtine zmaga 
się z dziesięcioma rodza¬ 
jami stworów. Co pewien 
czas musi też stawić czoło 
demonowi wyższej rangi 
(boss). Do pacyfikacji czar¬ 
ciego pomiotu służy bateria 
oryginalnych modeli uzbrojenia: strzel¬ 
ba i rusznica są ozdobione krzyżami 
(shotgun nawet strzela w ten sposób, 
że pociski układają się w kształt kru¬ 
cyfiksu), Mamy też rodzaj miotacza 
płomieni (właściwie smoczego ognia), 
kuszę i bomby ze święconą wodą. 


Piekło zostało przedstawio¬ 
no jako zniszczona, płonąca 
kraino, targana nieustającym 
ognistym podmuchem. Wiele 
lokacji w grze trzeba spenetrować 
zarówno w naszym, ziemskim, jak 
i w piekielnym wymiarze (dzięki temu 
można np. przejść przez drzwi zamknię¬ 
te w realnym świecie). W obu rze¬ 
czy wistościach możemyspot* 
kac demony, sługi p iekieł, Na¬ 
miastką inferna jest specjalny 
rodzaj widzenia, który pozwą- 


Constantine może też czarować 
i to nie gorzej niż sam Harry 
Potter* „Uroków" jest siedem, aby 
je uaktywnić, konieczna jest inkarna- 
cja (wciśnięcie odpowiedniej kombina¬ 
cji klawiszy). Podczas rzucania czaru 
czas spowalnia. Podobny bulłet-time 
dzieła także w trakcie watki 
konwencjonalnej. Niestety, 
dzieje się to w ten spo- 
sób P że Consta ntme mo- 


Miot wiatką 


Tańczymy breakdarice, 
dołączysz się? 


Pukawka na bazio 
j krucyfiksu, modof 
/ujt, wersja Pasja L 


że Jedynie odwrócić 
się o 180 stopni Y;,- 1 

i strzelić do prze- " 

ciwnika (bardzo po- 
oowooooli). W założeniu 
miało to ułatwić zabicie stwora 
skradającego się od tylu. W praktyce 
w ogóle się z tego nie korzysta, bo ruch 
jest tylko jeden, w dodatku niepraktycz¬ 
ny (nie można zrobić „szczupaka" w sty¬ 
lu Maxa Payne^). 

* 

Gm jest niestety liniowa. Biegnie 
prosto jak po sznurku, banalne za¬ 
gadki nikogo nie przyprawią o ból 
głowy. Grafika prezentuje się porząd¬ 
nie (szczególnie wymiar piekielny). Do¬ 
brej jakości przerywniki filmowe mają 
w sobie ziarno zgryźliwej ironii Johna 
Constantinea* Gra z Bits Studio; 
nic jest rewelacją na miarę Chro- 
nictes af Riddick, ale też nie za¬ 
mknąłbym jej w najniższej szufla¬ 
dzie biurka* Stuka się szybko, emocji 
nie brakuje, muzyka generuje niezły 
klimat. Nie powinniście się zawieść* £ 
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Dużo akcji, ładut 
tYidocikf, Gra płynie 
wartko. Demony obracają 
się w pył. Lubimy takie 
klimaty. 
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A ty noś, nośr noś 
długie włosy jak my!!! 


W ygląda na to, że gra The Sims 
2 powtórzy długofalowy suk¬ 
ces swojej poprzedniczki. 
Podstawowa wersja gry sprzedaje 
się wspaniale i wciąż zajmuje wy- - 
sokie pozycje na wszelkich listach 
popularności, a już koncern Electro¬ 
nic Arts rozpoczął wypuszczanie na 
rynek dodatków, przypominam, że 
w przypadku pierwszych The Sims by¬ 
ło Ich aż siedem!!! Zapowiada się więc 
pokaźno telenowelo,.. 


MfaH 


na inne Simy, przekonując je, by wyko¬ 
nały wskazane przez ciebie zadanie. 
W ten sposób możesz nakłonić kole¬ 
gów z akademika, by przygotowywali 
ci co rano śniadanie lub odrabiali za¬ 
dania domowe i pisali pracesemestral- 
ne, Po co się męczyć. Kumpel z Roku™ 
cię wyręczy!!! 


„nastolatek" i „dorosły". 

Choć to całkowicie nierealistycz¬ 
ne, młodym dorosłym możno być 
tyJko na studiach, co oznacza, że 
jeśli nie wyślesz Sima-nostolotka 
na uniwersytet, przechodzi on od 
razu da dorosłości. 


Pierwszy dodatekdo The Sims 2 zatytu¬ 
łowany jest Na Studiach i - jak nietrud¬ 
no się domyślić - traktuje o wzlotach 
i upadkach uniwersyteckich żaków, 
Znajdziesztu więc zarówno zakuwanie 
do sesji, pisanie po nocach prac seme¬ 
stralnych i przepisywanie referatów 
od koleżanek, jak i szalone imprezki 
i bieganie na golasa po korytarzach 
akademika. Panie i panowie - semestr 
został rozpoczęty! 


inne nowinki w Na Studiach to np. 
uczelniane centra rozrywki (m.m, klu¬ 
by studenckie, biblioteki,siłownie) oraz 
pokaźny zestaw przedmiotów zwiaza- 
nychze studenckim życiem, w tym takie 
atrokcje jak wywołująca u żaków dziw¬ 
ne rozbawienie wielko faja i automaty 
do gry. Liczba nowości nie jest może 
imponująca, ale całkowicie uzasadnia 
cenę dodatku. Ojciec brać? Srać! £] 


Podobnie jak w wersji podstawo¬ 
wej The Sims 2 wybierałeś trzy 
sąsiedztwa, w których toczyła się 
akcja, tak w Na Studiach możesz 
studiować no jednej z trzech uczelni 

- Akademii Klasycznej t Nowej Poli¬ 
technice i Uniwersytecie Si mowy m 

- odpowiadających sąsiedztwom 
z oryginału. Prawdzi wi studenci ucieszą 
się, bowiem nauka potraktowana jest 
w dodotku tak jak praca i to ciężka. 
_Nie dość, że musisz 

wychodzić z domu 
na zajęcia, to jeszcze 
czeka cię odrabianie 
zadon domowych 
i prac semestralnych, 
co zajmuje ci już czos 
po powrocie na kwatery czy do akade¬ 
mika. Od liczby odrobionych prac i tego, 
jak regularnie uczęszczałeś na wykłady, 
za leży ocena wystawiana po ukończeniu 
każdego z ośmiu semestrów, ocena zaś 
decyduje o wysokości stypendium jakie 
będziesz otrzymywał. Studia sq trudne 


Zabawę zdodatkiem rozpocząć możesz 
na jeden z trzech sposobów. Pierwszy 
z nich to kliknięcie na Sima w wieku 
nastolatka i wybranie opcji „Wyślij 
na studia. drugi to wybranie jednego 


The Sims 2: Na Studiach 


także dlatego,, że cały czas’ 
musisz podnosić swoje umiejętności 
(np. kreatywność, prezencję itd.), bez 
tego nie masz co liczyć no piątki. 
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Producent 

Midi 


i tu zarówno zakuwanie do 
szalone imprezki i bieganie 
po korytarzach akademika. 


By osiągnąć wysokie oceny, będziesz 
więc musiał zainwestować sporo cza¬ 
su i wysiłku lub posłużyć się... sprytem. 

Kolejno nowością dodatku jest 
wskaźnik reputacji, której punkty 
zdobywasz albo realizując życiowe 
cele, albo wykonując czynności bu¬ 
dzące podziw, jak choćby gra w uczel¬ 
nianym zespole rockowym. Punkty 
reputacji wykorzystujesz, wpływając 


protest r B DG MHx. 256 MB- RAM, tćTU gna-ffarta 

32 MB 
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z Si mów przygotowanych przez twór¬ 
ców dodatku, o trzeci to stworzenie od 
podstaw Sima w odpowiednim wieku. 

W Na Studiach pojawia się bowiem 
nowy przedział wiekowy, „miody 
dorosły", wciśnięty przez progra¬ 
mistów z Maitis pomiędzy fazę 


jenem fanem Ihe Sra - j* ■ m -ifUyn *sŁarae i Bkies 

minEiSf? 




a merykańskich studen tów ] 

z naliśmy jedynie z ij ||j|j| 

komedyjek w stylu _ 

„Americanjie ' czy 

1 „Ostra jazda 
możemy przeżyć je sami!!! 


Mi I tfpUjtf: to* 


herwsiy- ale na pewne 
nie ostatni - dodatek do 
Tlie Sims 2 nic iawicdae 
fanów. Studenckie życie 
jest naprawdę OKI!] 
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Nowa Trackmania jest rzeczywiście 
„Sunrise*! A 


B raku świeżych, oryginalnych po¬ 
mysłów nikt twórcom Trackmanii 
zarzucie nie może. Wydana nie¬ 
co ponad rok temu pierwsza część gry 
w momencie premiery była produkcją, 
jakiej w historii PeCetow właściwie nie 
było, Z jednej strony była to prosta, 
zręcznościowa śrigałka (niestety z prze¬ 
ciętną oprawą audiowizualną), z drugi ej 
zaś - gra logiczna, w której musiałeś tak 
układać tory wzdłuż zadanych punktów 
kontrolnych, by przejechać je potem od 
sto rtu d o m ety w ja k n aj krótszy rn cza- 
sre.To nietypowe połączenie spodo¬ 
bało się zorówno graczom, jaki re¬ 
cenzentom. Po nami Tracka ma nii 
zastali chyba wszyscy ci, któ¬ 
rym w dzieciństwie Mikołaj nie 
przyniósł toru z wyścigowymi 
autkami 


Poza znanymi z pierwszej czę¬ 
ści gry trybami - jazdą na czas 
i układaniem torów - doszło 
kilka nowych dla jednego i wie¬ 
lu graczy. W najciekawszym z nich, 
który nosi nazwę Platform,jeździsz po 
trasach z dużą liczbą skoków i innych 
utrudnień, a twoim zadaniem jest 
dojechać do mety, jak najrzadziej wy¬ 
padając z toru. Możesz również grać 
w kilku graczy, zarówno przez sieć, 
jaki przy jednym kompie. Dla każdego 
z trybów rozgrywki programiści przy¬ 
gotowali swój własny zestaw torów, 
ale dzięki dodanym do gry edyto¬ 
rom (poza trasami możesz zmieniać 
również m.in. malowanie out) mo¬ 
żesz tworzyć swoje własne lokacje. 
Społeczność internetowa związana 
zlrackmanią jest bardzoaktywna - do 
pierwszej jej części powstało ponad 
2000 torów! A ponieważ Trackmania 
Sunrise to produkcja o wiele lepsza, 
daję głowę, że tym razem będzie ich 
jeszcze więcej... Ł 


Pisałem o jeżdżeniu i fruwaniu i ta na 
poziomach, a nie trasach, bo jazda 
Trockmanif Sunrise wygląda inaczej niż 
w pozostałych śc i gałkach. Większość to¬ 
rów zaplanowanych jest z rozmachem 
w trzech wymiarach, wija się nie tylko 
w lewo i w prawo, ale też w górę i w dół. 
Do tego dochodzą jeszcze nieprawdo¬ 
podobne pionowe pętle rodem z kolejek 
górskich, różnego rodzaju wyskocznie 
oraz takie segmenty trasy, które zwięk¬ 
szają lub zmniejszają prędkość aut. 
J uda w tej g rae to raczej nieusta¬ 
jący kaskaderski popis niż praw- 
dziwę wyścigi. Ważne jest też to, że 
wTrackamanii Sunrise walczysz przede 
wszystkim z torem i czasem, a nie z In¬ 
nymi kierowca mi, jej twórcy zdecydowali 
więc, źe fury na torze przenikają się. Nie 
ma w tym za grosz realizmu, de jeśli 
w jakikolwiek sposób wpływa to na 
frajdę płynącą z zabawy, to tylko zwięk- 
szającją. 


Pierwsza Trackmania miała jednak spo¬ 
ro felerów, które psuły ogólne wrażenie, 
jakie to zabójczo grywafna gra robiła. 
Jej kontynuacja to odpowiedź na więk¬ 
szość z nich. Nowa gra przede wszyst¬ 
kim świetnie wygląda, a jej ultraszybki 
trójwymiarowy engine (samochody roz¬ 
pędzają się nawet do 400 km/h - i to 
czuć!!!} wykorzystuje sporo widowisko¬ 
wych efektów graficznych, w tym prze¬ 
de wszystkim dynamiczne oświetlenie. 
To włośnie stąd wziął się podtytuł gry 
- Sunrfse znaczy Wschód Słońca 
i sia wielu poziomach będziesz 
jeździł i.,, fruwał, podziwiając 
w tle przepięknie wschodzące 
tub zachodzące słoneczko. Uwa¬ 
żaj, może oślepić! Aha - i to wcale nie jest 
prawda, cośpiewali radzieccy skauci, że 
„wsiegda bodiet sonce", bo Trackmania 
Sunrise da ci również możliwość pości- 
gania się w nocy. Patrz screeny! 


Trackmania Sunrise 
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Koniecznie wbjuz. 
na t$ stronęl!! 


Prawie jak 
NFS: Undergound Z.. 


Ta tor wyścigowy czy górska kafejka 


Miejscem, w którym ^pc- 
tyfcijfi się '.Yszyscy fon i se¬ 
ria, jest strona i ner neto¬ 
wa : wwifeacfcrr.oniaga- 
me.com. Znaj,dziksi tutaj 
Evvor^one przez Internau¬ 
tów trasy, modele autek, 
skórki itd. Oa czasu da. 
czasu tu także c _ gani¬ 
żowa ne konkursy. v. któ¬ 
rych ma zna wygrcjc praw 
dziwę pieniądza! 


a Trackmania zaskoczyła 
udanie łącząc ścigałkę z 


kolejne el ementy do tego 
niezwykłego miksuf^^^ 
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Zrfrczncrtrciffwa krgałlia 
l dadaiyiw^Tni elementami 
gr, logicsijej i nie tylko. 
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Jeśli chodzi 
o miecze, łk 
i wielkość 
i technika... 


Wciśnij FEnteri, by otwo^jc 
okro bidogowe i wpisz icheat. 
Teraz wpisz w oknie nałogo¬ 
wym ioot t dostaniesz bcaotkfr 

we surowce, □ give tech do a 
punkty technologiczne. 




Kto wie, czy Empire Eorth II nie wzbydtó w mediach niezła, 
^nych z gram, niezdrowych emocji tych samych, które 
towarzyszyły premierze Codeaame; Fanzers. W ramach 
kampanii niemieckiej kierujesz tu zakonem krzyżadłm, wal¬ 
czysz z lokolrtymi buntownikami (Polakami!!!) którzy di ca 
p^ejgc władzę min. nad Toruniem, a w konaj bronisz zo- 
mKu w Malborku przed atakiem pofskłej piechot;, i yzzdy. 




rte mapy, co zwiększa żywotność gry. 
Pytanie tylko, czy warto? Otóż... warto. 
Empire Earth ]i to wtej chwili jedna z naj¬ 
większych objętościowo strategii czasu 
rzeczywistego. Podsuwa graczom 
kilkanaście cywilizacji/ dziesiąt¬ 
ki budynków i technologicznych 
odkryć, setki jednostek. Nie jest 
to na szczęście przysłowiowa „klęska 
urodzaju", bo po pierwsze każdy z tych 
elementów ma swoje uzasadnienie, o po 
drugie gra zostało tak zaprojektowano, 
by maksymalnie ułatwić zapanowanie 
nad tym bogactwem inwentarza. Jest 
więc bardzo długi i bardzo szczegóło¬ 
wy sa mouczekJest niezwykle przydatny 
system pomocy który pokazuje wyczer¬ 
pujące informacje na temat poszcze¬ 
gólnych ikcutek interfejsu, jest też coś 
na kształt encyklopedii, stale dostępnej 
i dogłębnie opisującej elementy gry. 


Edytor scenariuszy pozwala popuścić 
wodze wyobraźni. 


E mpire Earth to jedna z ambitniej¬ 
szych produkcji spośród gier stra¬ 
tegicznych z ostatnich lat - w czte¬ 
rech kampaniach przedstawia historię 
cywilizacji ad czasów prehistorycznych 
aż do przyszłości, łącznie 500 000 lat 
dziejów ludzkości. Całkiem sporo jak 
na jedną płytkę CO. Pierwszą część gry 
opracowała studio Stainfess Steel, rok 
później ukazał się dodatek złożony w ca¬ 
łość przez ludków z Mad Doc Software. 
Twórcy dodatku przygotowali też konty- 
nuacj ę Em p i re Ea rth, czy -jak powiedzie- 
liby Francuzi - „part deux J) . 


św i a ta, w d rug i ej czę śćigry n le wy stę p u - 
je. Jest za to 14 innych cywilizacji, któ¬ 
re mażesz wybrać w trybie multiplayer 
lub w generowanej losowo rozgrywce 
z komputerem. Kampanie - tym razem 
trzy, każda po 8 misji - poświęcone 
zastały natomiast Koreańczykom (lata 
2333 p.n.e.-676 n.e.) # Niemcom (1220- 
1871) oraz oczywiście Amerykan om (od 
końcówki XIX wieka do 2070 roku). Do 
tego dochodzą jeszcze tzw. punkty prze¬ 
łomowe, czyli rozbudowane pojedyncze 
scenariusze, przedstawiające z per¬ 
spektywy przeciwnych stron konfliktu 
lądowanie w Normandii i starochińską 
Bitwę Trzech Królestw. Trybów i ro¬ 
dzajów rozgrywki jest naprawdę 
dużo, a fani mogą tworzyć w fas- 


Również interfejs został obmyślany 
tak, by ułatwić zabawę. Bazuje na 
pomysłach znanych z innych gier 
z gatunku RT$-ów (zaznaczanie jedno¬ 
stek, wydawanie poleceń, grupowanie 
oddziałów, ustalanie trybu zachowa¬ 
nia wojsk, aktywna pauza itd.), a da 
tego wprowadza kilko innowacji. Jedną 
z nich jest możliwość wybrania sześciu 
kluczowych lokacji na mapie, przypisa¬ 
nie lah do tzw. zakładek i obserwowa¬ 
nie w małym okienku tego, co dzieje się 
w danym miejscu, niezależnie od akcji 
no głównym ekranie. Bomba! 


Bombo atomowa nie kończy gry f ałe 
i tak czyni spore zniszczenia... 


HHc ■' 


Francuzi jednak nie będą chyba zbytnio 
Empire Earth II uszczęśliwieni. Choć to 
nacja, która odznaczyła się w historii 


Inny rzadko spotykany pomysł, to 
wykorzystanie dwóch sposobów 
prezentowania mapy - w normaI- 


Krzyżacy w deszczu. Dobrze im tak , 
zakutym łbom! 






Chociaż na pudełku mieniło się logo producenta^fani^ 
pierwszej części Empire E arth ois maja powodów do obaw. 
Podbój świata to nadaj doskonała -1 epicka - TabawaJM 
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Każda cywilizacja zaczynała 
skromnie,,. 
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Hiszpańskie ccnmum 
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Nie mogło zabraknąć 
także morskich bitew. 


Chociaż engine graficzny nie robi wielkiego wrażenia, 
animacje jednostek nie są złe... 


iłua lp 




Wygląd Empire Earth II jest uprosz¬ 
czony m.in. z powodu dużej liczby 
jednostek obecnych na mapach - 
i schematyczny. Grafika to najsłab¬ 
szy element gry także dlatego, że 
w trakcie starć wielu oddziałów zbijają 
się one w grupy nachodzących no siebie 
obiektów. Dźwięki opracowano porzod 
nie. W groch strategicznych muzyko 
ma raczej koić generalskie nerwy i to 
tutaj właśnie to robi. Ogłuszające są 
natomiast efekty dźwiękowe - kiedy na 
— ekranie spada bomba jądrowa, 
długą chwilę dzwoni w uszach. 


Większość nowych pomysłów, nieobec¬ 
nych w pierwszej części Empire Eorth, 
ta właśnie patenty znane z tamtej gry 
- np. podział mapy na terytoria-strefy 
wpływów, które zdobywa się przejmu¬ 
jąc kontrolę nad kluczowymi budynka¬ 
mi łub fakt, że jednostki znajdujące się 
pobliżu centralnego budynku miasta 
automatycznie się leczą. 


nym trybie jest to tradycyjna minima pa 
w rogu ekranu, po wciśnięciu klawisza 
[lab] natychmiast powiększa się ona na 
cały ekran. To też pomocne narzędzie, 
tym bardziej że możesz tutaj nie tylko 
kierować wojskami, de też zarządzać ro¬ 
boto ikomi czy opracowywać tzw. plany 
strategiczne. 


korni wygląd - oraz możliwości -jedno- 
stekzmieniają się (np. łucznicy stają się 
bateriami dział), ale zasada pozostaje 
to sama, Żeby jednak nie było za pro¬ 
sto, równowagę sił komplikują jednost¬ 
ki specjalne (n p. sza mani w pierwszych 
epokach) oraz jednostki nawodne 
i powietrzne. Na wynik starć mają rów¬ 
nież wpływ warunki pogodowe, różnice 
w rozwoju technologicznym, miejsce, 
w którym toczy się bitwa, doświad¬ 


Plany strategiczne to najbardziej 
oryginalny pomysł twórców gry. 

Namapie globalnej możesz zaplanować 
wspólny atak swoich wojsk i oddziałów 
należących do nacji sprzymierzonych, 
wskazać im cele i trasę marszruty. 
Takie plany wysyłasz następnie do po¬ 
zostałych graczy (wszystkich lub kilku 
wybranych), a oni, w miarę chęci i moż¬ 
liwości, realizują je lub nie. To system 
przeznaczony jednak przede wszystkim 
do gry w mułti, komputerowi sojusznicy 
opornie i nie zawsze skutecznie realizu¬ 
ją swoja część pionu, a z kolei 
wysłanie - omyłkowe czy 
celowe - planów ataku JP®* 
wrogowi nie powoduje / 
konsekwencji. M 


Wyjątkowo elegancki jest sposób, 
w jaki skonstruowano system wal ki, by 
działałonwkażdejz15epokhisto- 
riiZiemi. Jednostki naziemne 
zostały podzielone na sześć 
rodzajów - piechotę, kawa¬ 
lerię i artylerię, wszystko 
w wersjach ciężkiej i lekkiej. 
Podobnie jak w grze „papier-noży 
ce-kamien w , każdy z rodzajów jedno stek 

jest bardziej sku- 
4 lite* ab- j toczny w walce 
% ^ \ z dwoma in- 

nymi, a także 
% bardziej po- 

A datny na atak 

Y Sw innych dwóch* 

l Wraz z kolej- 

* ff [V nymi epo- 


Empire Earth II roa 
elementy jakie powinien posiadać 
współczesny RTS._ 


Empire Eorth II przypadnie do 
gustu miłośnikom strategii, ma 
bowiem wszystkie elementy - zo 
wyjątkiem efektownej grafiki - 
powinien posiadać współczesny 
RTS, nu dodatek zrealizowane co naj¬ 
mniej bardzo dobrze. Tak naprawdę 
brakuje tylko oryginalności, bo droga 
w stronę nowej jakości w RTS-ach nie 
prowadzi przez dodawanie dziesiątków 
jednostek i budynków. Ci 


czenie oddziałów itd. Mimo pozornej 
prostoty, to system wystarczająco głę¬ 
boki*, by zainteresować wymagających 
strategów. 


Solidnie opracowano również system 
ekonomiczny. Gospodarka bazuje 
na czterech surowcach podstawo¬ 
wych (żywność, kamień, drewno, 
złoto) i jednym specjalnym, zmie¬ 
niającym się co kilka epok. Ważne 
są również punkty technologiczne, 
generowane m.in. na uniwersyte¬ 
tach* Odkrycia podzielone są na 
trzy rodzaje - naukowe, militarne 
\ społeczne - łącznie dwanaście 
w każdej z epok* Interesujące 
dylematy powstają podczas 
przechodzenia do kolejnych 
epok - możesz to zrobić już po od¬ 
kryciu sześciu technologii, ale rezyg¬ 
nujesz wtedy z bonusów, jakie doją ci 
technologie jeszcze nie opracowane. 


Empire Eartfi II 


Empire Earth II ma 
wartość edu- 
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sporą 
kacyjna, ałe nieste¬ 
ty dowodzi rów¬ 
nież, że zrzynanie 
się opłaca. Gro się 
w to dobrze mię- I 
dzy innymi dlote* Wj 
go, że programiści 
garściami czerpali 
zp omysłow za wo r ty ch 
w innych produkcjach, 
z fenomenalnym ftise 
of the Nations na czele 
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Mam nadzieję, 


Uważaj! Sam Fisher ma cię na oku. A nawet trzech 


yłem wtedy mniej wię¬ 
cej w połowie gry - 
od kilku dni siedzia¬ 
łem w Chaos Theory, miałem 
już z grubszo wyrobione zdanie 
na jej temat - kiedy przedstawiciel 
firmy Cenegu zaczai się dopytywać 
o cytat na okładkę. Powiedziałem, że jesz* 
eze za wcześnie, że recenzja nie jest rtapi- 
sana, facet jednak nalegał. Męczył, ramol 
jeden* Ponieważ dystrybutorzy łubin mocne 
cytaty takie, które dobrze wyglądają na pu¬ 
dełku, pomyślałem, że wymyślę mu coś na ad 
czepkę, na tyle dosadnego, by wiedział, 


że to ironia, by nawet mu eto głowy nie przy¬ 
szło, by umieścić to na opakowaniu. Rzuciłem 
więc propozycję: ^Najlepsza skradanka 
od czasów Biblii". Niestety..* Facio nie miał 
widać wyczucia ironii, bo z tego, co wiem, 
ta właśnie te słowa widnieją no pudełku..* 

Na szczęście, wciąż bym się pad nimi pod¬ 
pisał. No, maże nieco inaczej sformułował¬ 
bym tę myśl, ale nie zmienia to faktu, 
żc Splinter Cełb Chaos Theory to naj¬ 
lepsza skradanka wydana na PC, 
fenomenalna produkcja, zaprojektowana 
z pasją, przez zawodowców w pełni kontro¬ 
lujących wszystkie elementy gry, niezwykle 
grywalna, bardzo wciągająca, bogata w try¬ 
by rozgrywki, opcje dodatkowe, bonusy. 
Po prostu pakiet - jak rzadko który na pól¬ 
kach Empiku i Media Marktu - wart każdej 
złotówki swojej ceny. 

Fabu larnie zmieniło się niewiele, To znaczy 
zmienił się pretekst tym razem intrygo 
krąży wokół bezpieczeństwa zaso¬ 


bów informacyjnych Japonii - ale nie istota 
walki dobra ze złem* Działania tych złych, 
którzy tradycyjnie planują wyrządzić świa¬ 
tu brzydkie kuku, zmuszają tych dobrych 
do przeprowadzeniu jedenastu supertaj- 
nych operacji w różnych zakątkach globu 
- od Peru, przez USA i Japonię, aż po Ko¬ 
reę. Na szczęście, et dobrzy to Third Eche- 
lon, agencja specjalizująca się w dyskret¬ 
nym usuwaniu bandziorów z powierzchni 
ziemi i wykradaniu cennych precjozów. Po¬ 
jawia jq się starzy znajomi - Do¬ 
uglas ShetEand, lrving Lambert, 
Anna Grimsdotfir. Starzy fani serii do¬ 
cenią to, że jej twórcy, po sprzedaniu kilku 
milionów egzemplarzy wcześniejszych czę¬ 
ści gry, pozwalają sobie na autoironię i dow¬ 
cipne nawiązania do wydarzeń, które po¬ 
znaliśmy wcześniej. 

Nie czas jednak na wspominki, bo misja cze¬ 
ka. Agent opera cyjny Sam Fisher 
to w Chaos Theory wciąż po¬ 
stać, którą zdążyliśmy po¬ 
lubić, mocno jednak 
odmieniona*. W po¬ 
przednich grach z cyklu 
Sam potrafił wiele, opo 
no wał kilka wyjątkowo 
finezyjnych technik 


Nieważne, czy nazwie się ją „drugą” czy „trzecią” częścią 
Chaos Theory to najlepsza odsłona serii Splmter Celi. 


4P . -V 

J j.r;j 


Skra daję się do bankomatu 


ĘT, •tjl 

m £ 




SC P STOL 


Cos zwisa z sufitu 


że to nie toaleta 









































































































jest niesamowite, kiedy odpalasz 
grę na porządnym systemie 5.1. 
Nawet bez tego jednak dźwięk za¬ 
chwyca, także dlatego, że poddaje 
się prawom akustyki. Strażników mo¬ 
żesz usłyszeć przez drzwi, o kiedy poruszasz 
się podczas burzy czy pośród innych hała- 
sów, tłumią one twoje kroki i pomagają w za¬ 
daniu. 


Oprawa audiowizualna jest na tyle dobra, 
że oż nie sposób zrozumieć, dlaczego twór- 
cy gry wykorzystali jq jedynie w dwóch trze¬ 
cich. Nowy engine obsługuje rozgrywkę dla 
jednego g racza oraz jeden z dwóch trybów 
dla wielu graczy, czyfi Co-op, Drugi, tzw. 
Versus, bazuje na silniku Pandora Tomorrow 
i właściwie, pozn kilkoma nowymi mapami, 
nie wprowadza większych zmian do zabawy 
znanej z tamtego tytułu. Szkoda, bo w po¬ 
równaniu z nim Co op wygląda fenomenal¬ 
nie i być może dlatego jest też bardziej gry¬ 
wa Iny. 


bera Jeśli poznasz tę grę, spędzisz przy niej 
trochę czasu, nauczysz się robić rzeczy nie¬ 
samowite, ryzykowne, ale dzięki temu efek¬ 
towne i strasznie nakręcające do dalszej 
gry. Mam już swoje lata, ale co najmniej 
kilka razy zdarzyło mi się przed monitorem 
zajcraćjak małolat. Chaos Theory napraw¬ 
dę wkręca. 


jqc spod sufitu głową w dół, może chwytać 
strażników, by potem w mniej lub bardziej 
ostateczny sposób ich uciszyć. Pray uży¬ 
ciu noża może przebijać się przez 
cienkie przeszkody, takie jak choćby 
folia budowlana. Może również skorzystać 
z kilku nowych gadżetów, nrun, oscylatora 
blokującego na krótko działanie urządzeń 
elektronicznych. 


zwiadowczych, miał jednak kłopot z tym, 
z czym radzi sobie byle mięśniak pokroju 
Serious Sama. Ocyli z zabijaniem. Tymcza¬ 
sem w Chaos Theory, jeśli zechcesz, możesz 
przejść spore fragmenty giy włośnie dzięki 
bezpośrednim konfrontacjom. Nie dość, 
że morderczy potencjał używanego przez 
Fishcra pistoletu SC-20K znacznie wzrósł, 
to jeszcze w jego arsenale pojawiły się gra 
naty oraz nóż na śmiertelnie bliski dystans. 
Na szczęście, gra ale zamieniła się przez 
to w mało wyrafinowaną symulację psycho 
paty rozwiązania siłowe to za mało, 
by ukończyć poszczególne etapy, a prawdzi¬ 
wi „spllntercelłowcy" i tak grali będą w taki 
sposób, by nie wywoływać alarmów. 


W trybie tym masz da wykonania 
cztery specjalnie przygotowane 
misje, które można zakończyć po¬ 
wodzeniem tylko wtedy, kiedy dwaj 
biorący w nich udział agenci 
1 współpracują ze sobą. Na tę oko 
liczność dodano kilka nowych ru 
chów wymagających udziału 
to m.in, możliwość 


I dwóch graczy 

I podsadzania towarzysza i wspi- 
* nania się po nim czy przerzucania 
go nad przeszkodami terenowymi, 
Cztery misje, to mówiąc szczerze 
niewiele, ale warta wspomnieć, 
że w ciekawy sposób powiązano 
je z główną osią fabuły, Zadania 
z trybu Co-op i kam pani! dla jednego 
gracza uzupełniają się, dwójka agen¬ 
tów z gry w multi wykonuje misje, 
które pomagają Samowi w osiąg¬ 
nięciu jego celów. 


Może, bo *moż- Pisać o Cnao 

SffiSS duto, tyle że b] 

bohaterowie fil- q tej grZG HIC 

mu „Dziewczyny --- 

do wzięcia*. 

A na dodatek poziomy zaprojektowano w ta- 

■* <r B- ł- 

ki sposób, by większość problemów i prze¬ 
szkód można było pokonać na co najmniej 
dwa sposoby. Dzięki, temu, choć gra 
jest wciąż liniowa, czujesz, że masz kontro¬ 
lę nad jej tokiem. To już nie podążanie 
ścieżką wytyczoną przez twórców, 
tylko kreatywne korzystanie z do¬ 
stępnych możliwości, by rozwiązać 
problem. To nowa jakość w serii Splinter 
Celi - gra w Chaos Theory to doświadczenie 
dużo bardziej fascynujące niż zabawa choć¬ 
by z Pandora Tomorrow. 


Fakt, że gra w taki spo- ^Ł."' 
sób działa na zmysły, J 

to także za sługa a o- Mi 

wego silniczka gra- B 

licznego. Korzysta on ■ 

z większości najnowszych w 

rozwiązań techno logicznych, 
które robi q pióru n ujące wra- 
źeme na obserwatorach, na¬ 
wet jeśli me znają oni ich wymyślnych nazw. 
Misje toczą się właściwie wyłącznie w nocy, 
w ciemnościach, w kilku z nich pada deszcz, 
a engine z niewiarygodnym realizmem ob¬ 
licza na bieżąco sposób układania się cleni, 
refleksy świetlne na lustrze wody, tworzące 
się na chodniku kałuże, świetne są również 
efekty związane z wykorzystaniem rozmai¬ 
tych gadżetów, przede wszystkim różnych 
trybów podziwiania rzeczywistości [nokto¬ 
wizor, termowizor, tryb EMF). 


Cala ścieżkę dźwięku- 
wq do gry przy goto- 
Wal Amon iobin, jed- 
no z najważniejszych I 
postaci muzyki elek¬ 
tronicznej, mistrz 

drurfi'n'bossLi. Soundtrack gry ukaże sie 
w normaEiiej sprzedaży i będzie to szósty peł¬ 
ny; studyjny album artysty. Jeśli spodoba ci 
się muzyka w Chaos Theory sięgnij po wcześ¬ 
niejsze produkcje Brozyl i jeżyka szczególnie 
polecamy przełomową w jego karierę płytę 
„PermutatiorT oraz krążek ^Adyentures in 
FoanV' wydany pod pseudonimem Cujo, 


0 Spl Inter Cel: Chaos Theory pisać można 
jeszcze dużo, tyle że byłoby to nudne, bo pi¬ 
sać o tej grze można wyłącznie dobrze. Je¬ 
dyną istotną, widoczną niedoróbką jest nie¬ 
umiejętne wykorzystanie efektu rag doli, 
przez co ciała układają się czasami niena¬ 
turalnie. Swoją drogą, to ciekawe, że to, 
co miała urzeczywistnić „fizykę ciała*, częś¬ 
ciej tylko pokazuje, że twórcy gier muszą się 
jeszcze w tym temacie dużo nauczyć. Ta fu¬ 
szerka w niewielkim jednak stopniu wpływa 
na radochę, która Chaos Theory daje, 
Hmm... Może to rzeczywiście najlepsza skra- 
danka od czasów Biblii?!? 83 


Sporą grywa Iność tytuł ten zawdzięcza kilku 
czynnikom. Klimatowi, to po pierwsze. 
Po drugie temu, że na każdym z poziomów 
masz sporo roboty do wykonania - tym bar¬ 
dziej, że poza zadaniami głównymi dosta¬ 
jesz także różnego rodzaju cele dodatkowe. 
Świetnie działa sztuczna inteligen¬ 
cjo strażników, którzy - raz zaalar¬ 
mowani — pozostają w stanie go¬ 
towości, rozsądnie przeszukują pomiesz¬ 
czenia, mądrze i ostrożnie reagują na wy¬ 
jącą syrenę. Największą frajdę daje jednak 
opanowanie wszystkich ruchów Sama Fis- 


O tych smakoszach serii Splmter Celi też 
zresztą pomyśleli twórcy Chaos Theory. 
Do i tak już bogatego wachlarza ruchów 
Sama Fishera dołączyło kilka nowych. Bo¬ 
hater może teraz otwierać drzwi kopniakiem 
(by ogłuszyć stojącego za nimi strażnika), 
może też rozchylać je wyjątkowo cichutko, 
nie wzbudzając żadnych podejrzeń. Zwisa- 


Splinter Celi: Chaos Theory to gra, dla któ¬ 
rej warto zainwestować w porządny system 
audio. W wielu momentach gry słuch staje 
się dla Sama głównym przewodnikiem lub 
też wskozówką wyznaczającą kierunek, skąd 
mogą nadejść przeciwnicy. Wrażenie 


Splmter Celi: Chaos Theory 
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Śmiałe akcje Sama Fishera nie miałyby s^ans no powodzenie, gdyby nie po 
moc, jakiej przed i w trakcie misji udzielają mu towarzysze z Third Echelon 
i stary przyjaciel... To najważniejsze postacie świata Splinter Celi. 


DOUGLAS SHETLAND 

szaf agencji najemników Displa* 
ce Internationa} 

Story znajomy Samo, który terna 
prowadzi własną agencję najem¬ 
ników, Rząd wynajmuje go, gdy 
trzeba załatwić brudną robotę, 
nie ryzykując politycznym skanda¬ 
lem. Dragi Sama i Douglasa czę¬ 
sta się krzyżują. 


ANNA GRlMSDOTTirt 

Specjalista do spraw komunika¬ 
cji - Third Lchelon 
Szefowa niewielkiego ad dział u pro¬ 
gramistów odpowiedzialnych za 
technologiczne, kryptograficzne iim 
formacyjne wsparcie działań agen¬ 
tów operacyjnych, To ona pomaga 
Samowi 


IRVtNG LAMBERT 

Kaarydnator operacji Third 
Echelon 

Gdy Sum wykonuje zadanie, lrvmg 
to jego jedyny kompan „siedzi" 
w jego słuchawce i na bieżąco in¬ 
formuje o wydarzeniach, podsuwa 
pomysły t strategie. Grając w ko¬ 
lejne części serii nie sposób się 
z nim nie zaprzyjaźnić, 


łamaniu najbardziej 
awansowanych zabezpieczeń. 


MuUitfloyCf: tjk [tryby Co-op I Yusus) 


Nowy sposób 
łamania 
kodów... 


Splinter Ceft: Lech Wałęso 


Najlepsza część serii SpHn 
ter Ccii. 3 jednoczeni ni e 
na jlep sza sfcra dae ka wj tła 
na na PC, Pudełko 7 grą 
warte jest każdej wydanej 
. złotówki! 


UKAiiM. 


Tryb Yersus bazuje 
na sitniczku £ Pan¬ 
dora Tomorrow. 


ciich / 39 



li 

—fł p*. . r! 


Si 

rmm PU id wm 



:l 1 

5 > T p a 

















































































L * W przeciwieństwie do 
zwykłych RTS-ow jedn&st- 
ki wałczą w pododdzia¬ 
łach zwartych > 


Panowie, chórem - hej ha, 
do fas u by się szłoaoaol 


Europę jednoczono już 
ad dawna ... 


Kozacy fl to ambitna strategia czasu 


schematom i konwencjom 


BATTI E POR ŁLROPE 


I stnieją tylko | 

dwa typy książek 
o Napoleonie. W jednych przed¬ 
stawiony jest on jaka „rzeźnik Europy 
masowy morderca i opętany rządza wła¬ 
dzy psychopata. W drugich autor rozpły¬ 
wa się w zachwytach nad swoim ukocha¬ 
nym cesarzem, przeważnie zapominając, 
jak to stracił przez niego oko, rękę, nogę 
oraz... jaja (to, jak rozumiem, spóźniony 
watek wielkanocny? Rednacz). Jego- 
mość taki gotów jest wspominać z dumą 
i rozrzewnieniem moment, gdy koń Naj¬ 
jaśniejszego Pana nadepnął mu kiedyś no 
odcisk. Pamięta, jak jego oblicze spłonęło 
wtedy rumieńcem, a do oczu napłynęły 
„łzy wzruszę ni a'. Cały pułk zazdrościł po¬ 
tem tego zaszczytu... 


armię jako 
Wellington, Blucher, 
Kutuzaw, Fryderyk Wil¬ 
helm UJ, Aleksander I, 
Gnelsenau, Scharn- 
horst, książę von Uch- 
tenstein 


Franciszek J, I 
Mohammad Bej lub jed- 
na z w i ei u innych historycznych postaci. 
Jest w czym wybierać (nie tylko sposród 
herosow) i to właśnie jest w grze naj¬ 
piękniejsze. Miast jednej tradycyjnej 
kampanii, są aż dwie rożne. Ponadto 
możesz rozegrać samodzielnie 
zdefiniowana potyczkę lob jed¬ 
na ze słynnych bitew h i sto rycz- 


cow serią Total War - niestety również 
jej starszymi częściami. 


Widzisz oto podzielon ą na regiony mapę 
kontynentu i już zacierasz ręce z zachwy¬ 
tu.. gdy nagle okazuje się, iż turowej 
rozgrywce bliżej jest do starego, 
poczciwego Riska niż do przebo¬ 
ju firmy Creative Assembly, Zarzą¬ 
dzanie prowincjami potraktowano zbyt 
zdawkowo. Można, co prawda, wznieść 
większe fortyfikacje albo przedsięwziąć 
sabotaż na terytorium przeciwnika, lecz 
ze święcą szukać tu sterowania gospo¬ 
darka czy chociażby tajną policją. Każ¬ 
dy region dostarcza pewnej porcji dóbr, 
a także określonej liczby rekrutów 
(w zależności od populacji), Czasem wy¬ 
bucha też rebelia. Dysponując odpowied¬ 
nia ilości a złotego kruszcu, można nabyć 
nowe terytoria lub uczynić je swoimi pro¬ 
tektoratami. Do tego dochodzą jeszcze 
zabiegi dyplomatyczne; sojusze, trak¬ 
taty o nieagresji tudzież pozwolenia na 
przemarszwojsk. Clue tego wszystkiego 
stanowi jednakowoż toczenie kolejnych 
bitew, podczas których dowódca (czyli ty, 
wodzu!) wspina się poprzez poziomy do¬ 
świadczenia ku 


których 


Jest to jedna z tych gier, w 
przebiegły dowódca zwycięża 


A teraz poważnie, Jak 
mawiał Stanisław Je¬ 
rzy Lec; prawda leży 
gdzieś pośrodku, za¬ 
zwyczaj bez nagrob¬ 
ka, Dlatego sadzę* iż twórcy Kozaków II 
postąpili cckiem zdrowo, nie próbując 
tworzyć gry o Korsykaninie, lecz raczej 
rozbudowana strategię osadzoną w re¬ 
aliach epoki, konkretniej zaś w latach 
1793-1815. Możesz tedy opowiedzieć 
się za jednym z sześciu mocarstw, któ¬ 
re choć werbalnie marzą wyłącznie 
o wiecznym pokoju, tak naprawdę nie¬ 
ustannie kombinują, jakby ta podstawić 
sąsiadowi nogę. 


wielokrotnie liczniejsze sity wroga 


nych (Essling, Ausferlitz, (lawo, 
Wągrom, (Jfm i coś, co nazwano 
„bitwą o Egipt” - czyli pod pirami¬ 
dami). 


W każdym przypadku rozgrywka ma 
troszkę inny charakter. Zwykła kampa¬ 
nia rozpoczyna się kursem oficerskim, 
wprowadzającym w arka na dowodze¬ 
nia, po czym przechodzimy do stare 
na polu walki, misjo po misji, liniowo. 
RTS-owa, w starym stylu. Nieco inaczej 
wygląda kariera w trybie „8attle for 
Europę", gdzie widać foscynacje twór- 


Za mundurem 
panny sznurem, 
he, he , 


Tak więc jeśli nie przepadasz za Fran¬ 
cja - proszę bardzo, paprowadziszswą 


najwyższym szarzom 


40 cl\ck/ 
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Czworoboki sprawdzają 
się w obronie , 


Siła przekonywania 
muszkietów mafcje 
z odległością. 


Rej terującego wroga ścigo, ka¬ 
walerią każdy ukatrupiony 
przeciwnik pcdrtcsi morale. Pie¬ 
choto niech w tym czasie prze 
iadowuje broń. 


Zadanie z geometrii - co 
jest lepsze - jedna Unia, 


Choć oo pierwszy rzut óka to tylko kolejny 
RTS, odnajdujemy w nim echa takich poważ¬ 
nych strategii jo k Field s of Glory i Sid Me]er's 
Gettysburg! Obie stworzył legend orny Sid 
Meier, założyciel firmy Micro prosił 


Kozacy II: 

Wojny Napoleońskie 

PrgcJycęjiit: [^?1rii* HI t er Pt: 
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zzaopatneniemdbamnii, 
niezbędne do kontynuowania wojaży Aby 
wioska była twoja, nie wystarczy jednak wy¬ 
słać człowieka, który zatknie chorągiewkę. 
Każdej osady broni oddział lokalnej milicji. 
Z drugi ej stro ny, kiedyju ż po śl @ sz ch łopaków 
na zieloną trawkę, w krotce sformowane zo¬ 
staną nowe, tym razem już lojalne wobec 
ciebie siły samoobronyJok bardzo trafiany 
jest pomysł z osadami, docenimy dopiero 
w klasycznych misjach z rozbudową włas¬ 
nej bazy. Otóż także wtedy niezbędne zaso¬ 
by (np, żywność) są przysyłane wyłącznie 
z sojuszniczych osiedli. Ta tire jest mode¬ 
lowy RTS, w którym można okopać 

który roztrzaskają 


Dwuwymiarowe 
żołnierzyki sq ślicznie animo¬ 
wane, a przede wszystkim liczne na¬ 
wet do 64 tysięcy wojaków w jednej 
bitwie. Dźwięk plasuje się za to gdzieś 
w okolicy stanów średnich. Salwy 
brzmią całkiem naturalnie, leCz wer¬ 
ble i wrzask oficerów nie mrożą krwi 
w żyłach. To nie oprawa jednak 
zaważyła na wysokiej końco¬ 
wej ocenie, lecz wysokich kotów 
gry wolność. Niepozornego RTSo 
uszlachetniono porządną domieszką 

odwrotnie?), ale 


Szkodo, że - podobnie jok w Shogunie i Me 
dievalu - danej prowincji przypisana jest 
wyłącznie jedna mapa, na której będziesz 
kruszył kopie. Nie zauważyłem również, 
aby zmieniały się pory roku. Jeśli lejesz się 
do upadłego o jeden skrawek kontynentu, 
skazany jesteś oglądać wciąż te same 
scenerie i wypełniać podobne zadanie. 
Zdrugiej strony rzadko ograniczają się one 
do prostego wyrżnięcia w pień siły żywej 
konkurenta. Częściej wiktoria zależy 
od zajęcia i utrzymania kluczo¬ 
wych pozycji lub wypełnienia sze¬ 
regu ąuestó w (albo też kombinacji 
powyższych). W sumie nie jest więc tak 
nudno, jakby się wyd a wała, a j u ż w ża d ny m 
razie nie jest to znana z Tatal War młócka: 
bitwa, wyrzynamy tylu, ilu się da, kolejna 
bitwo, masakrujemy maksymalnie wiciu,., 
i tak aż do rana, To fakt, że na poziomie 
strategicznym Kozacy 2 nie olśniewają, 
ale z nawiązką rekompensują to na polu 
bitwy. 


Flelds of Glory 


strategii (a 
nie przebrano miary i gro pozostała 
strawna dla szerokiego grona odbtor- 
Możrni doszukiwać się błędów 


wać oficera, dobosza i sztandar, 
o następnie posłać biedaków zpo- 
wrotem do boju. Pathfinding jest tak 
skonstruowany, że intuicyjnie wybiera 
ut wa rdzo n e d rog i. Po wk roczeni u n a trakt 
oddział samoczynnie formuje kolumnę 
i nie dość, że maszeruje chwacko, to jesz¬ 
cze przybywa na miejsce świeży i rześkii, 
W kontekście strategii sporo już napisa¬ 
no o sprawnej łączności, ale ta gra po¬ 
kazuje jej wagę jak żadna inna, czyniąc 
z dróg swoisty „krwiobieg" każdej mapy. 


się za murem, o 
się kolejne fale alokujących i przy¬ 
gotować miażdżące kontruderze- 

nie. Każdy wie, że kiedy przetrzymamy 
już pierwsze natarcie, taka gra staje się 
najczęściej nudna. 


cow 

technicznych i merytorycznych, tylko 
po co? Wszakże na przekór nim wciąż 
mam ochotę do niej wracać. SC 


W Kozakach 2 o podobnej sytuacji nie ma 
mowy. Na początku batalii istotne jest 
zdobycie jak największej liczby wiosek, 
później myśfi absorbuje ich utrzymanie 
w obliczu wściekłych ataków nieprzyja¬ 
ciela. Działasz pod presją czasu, a twoja 
armia jest zbyt mała. Wymusza to ciągłe 
dokonywanie dramatycznych wyborów. 
Na szczęście jest to jedna z tych gier, 
w których przebiegły dowódca zdoła po^ 
konać wielokrotnie liczniejsze siły wroga. 
Najważniejsze dla zwycięstwa są dwie 
kwestie: morale oraz drogi. Nigdy nie 
zdarza się, że wszyscy żołnierze giną 
na potu bitwy. Po rozbiciu oddzia¬ 
łu rejterują do koszar, gdzie mo¬ 
żesz uzupełnić straty, dokopto- 


MuKlplayer: tj* 


Podczas gdy trzeci wymiar staje się stan¬ 
dardem nawet w szachach, grafika drugiej 
częśct „Kozaków" tkwi wciąż jedną nogą 
w storych czasach. Trójwymiarowy teren 
potrafi wprawdzie namieszać w szykach 
i wpływa na skuteczność ognia (podob¬ 
nie jak drzewo i inne przeszkody), lecz nie 
można ani obrócić widoku, ani operować 
zbliżeniem. Aby mieć jako taki pogląd na 
sytuację, trzeba zwiększyć rozdzielczość 
ponad standardowe 1024x768 punk 
taw, co może odbić się na szybkości gry. 


Nie jesteś tu - słodem podobnych gier 
ograniczony limitem czasowym, lecz, co 
log iczne, za pasa mi am u niej i i żyw n ości G dy 
zabraknie tej pierwszej, twoim podkomend¬ 
nym grozi rozstrzelanie, a w przypadku bra¬ 
ku popu, niedożywione wojsko dziesiątkuje 
zaraza i chuderlak! padają jak muchy. Ten 
element rozgrywki możno rzecz jasna wy¬ 
korzystać także do pognębienia wroga. Na 
każdej mapiefunkcjonuje pewna liczba wio 
sek-osad górniczych, rolniczych, rzemieśl¬ 
niczych itp. Zdobywając te sioła, opróż- 


NieU^lltlw? gra z roman¬ 
tycznej epoki. Baiwtomun 
il u ty- oU ronne czworoboki \ 
zapadł prochu po oddanej 
salwie, Sl&sfotfimpównio 
ubwiuiJccykm 
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produkcje są do siebie bardzo 
podobne, zarówno jeśli chodzi 
o fabułę iak i zestaw mocy psi. Jeśli 
więc po zderzeniu z 5S macie dobre 
wspomnienia /niezła dwuznaczność, 
he, he - Che Coliada), powinniście 
rozejrzeć się za Psi-Ops 


lek Scryer jest jednym z niedobit¬ 
ków oddziału rządowego. Tra- 
fta do niewoli The Movement r ter¬ 
rorystycznej organizacji, której lider do¬ 
staje wypieków na twarzy na sama myśl 
o władzy nad światem. Zupełnie się jed¬ 
nak nie spodziewa, że piękne marzenia 

m oze popsuć m u jeden z nowych niewol¬ 
ników... 


Osiem poziomów wypełnia 
masa przeciwników uzbrojo¬ 
nych w bron konwencjonalne; 
i garstka bossów dysponują¬ 
cych mocami psionicznymi* 

Duże znaczenie dla odbioru ma 
tu silnik Havok 2.0, na którym 
zbudowano fizykę gry, Dzięki 
niemu oczy nie uciekają w tył głowy, 
wszystko sprawia się lepiej niż dobrze, 
a gra działa bez zarzutu. Szkoda tylko, 
że przeciwnicy pojawiają się znikąd, 
nie mamy autosave'a, a kamerzysta 
niekiedy wydaje się zdrowo nagrzany 
(kamera ukozuje tyłka część planu, 
miejsce akcji nie jest widoczne). 


Scryer wydaje się klasycznym mięś¬ 
niakiem wyhodowanym na stery¬ 
dach anabolicznych i paszydla zwie¬ 
rząt, ale tak nie jest. Ma nie tyśko buły 
bicepsowi groźne spojrzenie wściekłego 
buldoga. Okazuje się, że jest on wtycz¬ 
kę rządowej agencji Mindgate. Nick S, 
jest też znakomicie wyszkolonym, niezwy¬ 
kle niebezpiecznym agentem posiadają- 
cym psianiczne zdolności. Dła potrzeb 
kamuflażu wyczyszczano mu pamięć, 
która wroz z postępem scenariusza po¬ 
woli powraca (a z niq nieprawdopodobne 
umiejętności Scryera). 


piej niż wSecond Sight). Pozostałe 
moce żołnierza to Remote Viewing 
(pozwala zaglądać za ściany i drzwi), 
Mind Drain (wysysa energię przeciwni¬ 
ka - w przeciwieństwie da Second Sight 
energia psi nie ulega autoregeneracjij. 
Jest jeszcze Aura View (pozwala dojrzeć 
ukryte obiekty), Pyrokinesis (wzniecanie 
ognia) oraz Mind Control (przejmuje 
umysły i ciała wrogów). 


Philip K. Dick wykreował świat 
przyszłości, w którym zdolności 
psr sq tok powszechną jak dziś 
umiejętność czytania czy' pisa¬ 
nia, W tym świecie jasnowidz 
może przepowiedzieć przy¬ 
szłość, każdy możes^aćsLe ofia- 
, rq mentalnego crtaku. Wyspę- 

^ “_ cjolizowone korporacje zajmu- 

jq się ochroną obywateli, 
bowiem większość Judzi oba¬ 
wia się wiamonia do swych umysłów.. 
Grupa specjalistów Run ci tero (jednej z 
takich agencjr) zostaje wysłana z misją 
zneutralizowania telepatów infiltru¬ 
jących pewną firmę. Wraz Z grupę 
i lite reja ló w wyru szumy na Lunę,,, 


VĄd. ftubEs 


Psi-Gps: The Mindgate Consplracy ma 
kilka niezaprzeczalnych zalet Świetnie 
zaprezentowane moce psi (i dużo faj¬ 
nych pomysłów na ich użycie) - napraw¬ 
dę czuję się MOC, Scenariusz jest rów¬ 
nież niezgorszy, filmiki stanowią cieka¬ 
we, dobrze spajające grę tło zabawy. 
Nieźle jest też z muzyką i dźwiękami. 
Generalnie Pse Ops ma więcej zalet 
niż grzechów- Te kilka wad wymienio¬ 
nych poprzednio nieznaczn ie tyl ko osła¬ 
bia rozgrywkę. Jeśli jeszcze nie umiesz 
er może lewitować i przenosić przedmiotów 
1 1 rzucić siłą woli, najwyższy czas się nauczyć, 
wiele le- Zapraszam do gry! S 


Jeśli jeszcze nie umiesz lewitować i przenosić 
przedmiotów siłą woli, najwyższy czas się nauczyć 


Zawiłości scenariusza może nie powa¬ 
liłyby na kolana Ph.K. Dicka, ale jed¬ 
nak milo, że postarano się zaskoczyć 
odbiorców niebanalną fabułą,, która 
spoją grę. Jeśli zaczyna wam teraz 
dzwonić w głowie echo gry Second 
Sight, to się wam nie dziwię. Obie 
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Firma ^idwaTko^arzyła mi się dotejpory przede B 


Lekarz powiedział, że bę¬ 
dzie dobrze. Tym obok też , 


Jej u, ale ta pukawko 
jest ciężka! 


Fajny plecak, co 
masz w środku? 


WatUplałer Ute 


Je iii nie udało ci się 
zostać cik‘nkiemX-MEN, 
możesz spróbować w 
Mindgate. Podobno maja 
właśnie lapisy. 
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t po co dawałem 
mu zapałki... 


Temu panu już 
podziękujemy. 
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Autor; Herr Odyn 
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H oczotkowo gro 
ft# miało nazywać 
l sięDeusEx:Clan 
Wars, ale nie okazało 
się ta dobrym pomysłem. 

Ani fani Deus Ęx nie byli 
zachwyceni, że zwykłe 
gra akcji będzie firmowana 
tym tytułem, ani też miłośnikom 
szybkiej rozgrywki tytuł nie jawił 
się zbyt apetycznie, W końcu sta* 
aęło na tym, ie gra zmieni nazwę, 
ale już cyberpunkowy klimat po¬ 
zostanie niezmieniony. ) bardzo 
dobrze. 


Jeśli chcesz być trendy, 
czas zapusić wqs... 


chwilową niewraźliwość na strzały 
przeciwników czy też możliwość uczy* 
nienia się niewidzialnym. Oczywiście, 
z „mocy" tych nie można korzystać 
non stop, czas jest limitowany przez 
baterie, które można znajdować po¬ 
rozrzucane po etapach. Początkowo 
wydaje się, że jest ich sporo - jednak 
im dalej w grę, tym zdolności przydają 
się bardziej. 


Gra zaczyna się przewrotnie, ale nie 
oryginalnie. Zastajesz rzucony do 
Hong Kongu z 206S roku, gdzie toczy 
się walko między dwiema stronami, 
chcącymi przejąć kontrolę nad miast¬ 
em. Tak się składa, że traf tasz w sam jej 
środek, atakujesz kolejnych wrogów,., 
i giniesz, próbując ratować nieprzy¬ 
tomnego kolegę. Tym razem jed 
nok nie pojawia się plansza „XX 
dni wcześniej", gdyż bohatera 
- Nathona Prosta - lekarze sq 
w stanie uratować. Po ich interwencji 
nie jest on jednak zwykłym 
człowiekiem - dzięki kilku im¬ 
plantom staje się on cyborgiem 
o zdolnościach nieporówny¬ 
walnych do ludzkich* 


Niczego byś w grze nie wskórał, 
gdyby nie szeroki wybór arsenału. 
Nie dość, że wszelkiej maści pu- 
kawek jest bardzo wiele, to 
jeszcze każda z nich ma alfer* 
natywny sposób strzelania, 
czasem niezwykle efektowny* 
Mamy tu zarówno niezbędny stan¬ 
dard (pistofet, shotgun, snajperka, 
wyrzutnia rakiet i nawet pięść), jak 
i broń bardziej cyberpunkowa (mjn. 
strzelającą wiqzkq elektryczna czy 
granat EMP - znany każdemu, kto 
widział Matrixa). W grze zastosowa¬ 
no też zalążki systemu fizycznego, 
ale zaimponować on może tylko lu¬ 
dziom, którzy nie widzieli Half-Life 
2, W Snowblind mamy nawet coś 
na wzór gravity-guno, ale potrafi 
on jedynie z mniejsza lub większą 
siłą odepchnąć jakiś obiekt. Pod* 
czas gry czasem nie mogłem 
oprzeć się wrażeniu, że biorę 


Szczegółowość 
modeli i tekstur 
pozostawia nieco 
da życzenia, ale 
przeciwnicy śa po 
to, żeby ich zabijać, 
nie oglądać. 


Nie wszystkie dostajesz od razu, na 
część przyjdzie ci poczekać* A jest no 
co, bo oprócz sta rdord owej termowi- 
zji masz też specjalna tarczę dającą 
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Model fizyki w Project: Snowblind 


No drodze napotkamy bardzo wlofe 
tego typu skrzynek. 


Możemy je podnieść, tak jak 
w Haif-Life 2 


t rzucić, niszcząc obiekt. W środku 
zawsze znajdzie się jakaś przydatna 
znajdzkn 


wtedy skrzynka 
(czy też łatwopalna beczka) staje 

słf półprzezroczysta. 
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f ‘/a mg4w 


Kiedy strzelasz z takiej pa kawki 
przeciwnik nie ma szans. Uważaj 
tyłka , ba szybko się przegrzewa! 


Bazo wojskowa w opuszczonej 
buddyjskiej świątyni - tego jeszcze tv 

grach nie było! 


Na"ha", infr rr-fljo u pobliżu cipbip znajduje sii? jakiś pojdz#. 
Spr-j^j£ na sm La maiizyrta z porządny siło Oanl*. 


Ładunek ze strzelby BMP przeskakuje 
od przeciwnika do przeciwnika. 

Project; Snowblind pod jednym 
względem jest niezwykle nowator¬ 
ski, rewolucjonizujący wręcz FPS-y. 
Nie ma w nim stopniowania pozioma 
trudności, ale nie sprawia to, że gra 
jest za trudna lub zbyt łatwa. Sposób, 
w jaki zaprojektowano etapy, to 
prawdziwe mistrzostwo świa¬ 
ta* Prosty przykład z początku gry 
chodząc po kolejnych poziomach 
parkingu, musimy stawie czoła masie 
przeciwników i kroczących robotów. 
Gdy przechodziłem etap po raz pier¬ 
wszy, stwierdziłem, że rzecz jest nie 
do pokonania. Wystarczyło jednak 


udział w testach F.E.A.R* Spo¬ 
wolnienia akcji, odpryski po strzałach 
w ścianę, pękające szyby - wszystko 
przypominało ta, co mogliśmy zoba¬ 
czyć w filmach prezentujących grę 
MonoHth, Co ciekawe, Snowblind no 
razie robi większe wrażenie, przede 
wszystkim ze względu na ciekawsze 
możliwości kierowanej postaci, masę 
„zabawek", większg interakcję z oto¬ 
czeniem i miejscami, w których to¬ 
czy się akcja. Ekipa pracujgca nad 
F-E.A.R. rui pewno zdrowo zgrzytała 
zębami, gdy zobaczyła Project: Snow¬ 
blind. 


Jeden z granatów to tzw. Riot Watf, poło siłowe , za którym możesz się skryć'przed 
ostrzałem wroga. 

a przechodząc każdy fragment eta¬ 
pu po raz drugi, wiemy, czego się 
spodziewać i trwa to dużo krócej niż 
za pierwszym razem. Gorzej, że nie 
zawsze obok save-pointa jest aptecz- 

——- ka, przez co czasem i tak 

jfńcL trzeba zaczynać paziom 

,„t„ od poczgtku. 


jakikolwiek punkt odniesienia dla kole 
jnych gier. Przede wszystkim dlatego, 
że nie wnosi do gatunku nowości, 
a ty3ko wspaniale wykorzystuje to, co 
było gdzie indziej. Również multiplayer 
- choć zróżnicowany - powiela tylko 
utarte i doprowadzone do perfekcji 
w i nnyc h ty tułach tryby. Póki co jedna k 
gra Crystal Dynamics to największy 
konkurent F.E.A.R, i kandydat do po 
dium w kategorii najlepszy FPS roku. 
Oby nadchodząca konkurencja była 
jeszcze lepszo ■ to by bardzo dobrze 
świadczyło o kondycji gatunku, 1C 


Warto na koniec przyjrzeć 
—-- się bliżej oprawie grafi¬ 

cznej i wymaganiom gry, 
gdyż te nijak do siebie nie pasują. Nie 
trzeba wcale jakiegoś strasznie 
mocnego sprzętu, żeby cieszyć 
się najwyższymi detalami! Choć 
Snowblind nie ma tak szczegółowych 
tekstur i zabaw światłem jak najnowszy 
Poom, to i tak, głównie dzięki wrelu fil 
trem i efektom, wygląda znakomicie. 
Podobnie rzecz mo się z muzyką 
w grze jej nie słychać, tak dobrze kom¬ 
ponuje się z akcją na ekranie. 


dokładniej się rozejrzeć - zaraz na 
początku można było siąść za sterami 
uzbrojonego samochodu pancernego 
i siaćdestrukcjęna lewoi prawo. Później 
niezbędna będzie niewidzialność, bul- 
let-time, korzystaniezgodżetów - nigdy 
jednak się nie zdarzy zadanie, którego 
za pomocą sprytu i pomyślunku nie 
udałaby się wykonać nawet średnio 
obeznanemu z FPS-ami graczowi. 


Akcja, tak jak w większości dzisiej¬ 
szych produkcji, przedstawiona jest 
w bardzo filmowy sposób. Kamera 
dynamicznie przemyka koryta¬ 
rzami, tempo nie zwalnia ani 
na chwilę. Zwroty akcji są umi¬ 
ejscowione dobrze i dokładnie 
przemyślane, nic tu nie dzieje się 
przypadkowo. Co więcej, nie oznac¬ 
za to totalnej liniowości, Oczywiście, 
gracz wykonuje zlecone mu zadania, 
ale już sposob, w jaki tego dokona 
i droga, którą pójdzie, zależą tylko od 
niego. Warto więc rozglądać się, czy 
- zamiast zabijać kilkunastu dobrze 
uzbrojonych przeciwników - nie łepiej 
ich ominąć, przechodząc przez kanał 
wentylacyjny. 


Wulllp-lajrr: tik 


Początkowo też myślałem, że auto¬ 
rzy nie zaimplementowali możliwo¬ 
ści zapisu w dowolnym momencie 
przez lenistwo, ale po dłuższym 
czasie stwierdziłem, że ta opcja 
nie była wcale potrzebna. Miej¬ 
sca, gdzie można zapisać grę, są 
umieszczone dość gęsto na planszy, 


Sq gry, przy których spędzasz 
miło czas, bawisz się przednio 
- a i tak masz świadomość, ze 
nie sg one produkcjami ponad¬ 
czasowymi. Taki właśnie jest Snow- 
bl ind. Choć ba rdzo mało możn a tej g rze 
zarzucić, n ie wydaje mi się, by stan owi la 


Klasa precz; duże K! Zn^ 
komiła, wartka akcja 1 
świetne efekty graficzne. 
Goście ud F.E.A.R. łatwo 
mieć nie ttęda. 
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Kierownicę do testów z "ZJ 
forsftdbakiem przysłali! 


{ ^ 


E litarnym znakiem rozpozna w- 
czym marynarzy z U-Baatwaffe 
były gęste brody. Ten przywilej 
i jawne odstępstwo od zwyczajnego 
regulaminu wynikały z oszczędności 
słodkiej wody na okręcie..* 


iwość podróży w czasie , dajmy na to w okres 
II wojny, to sprawa odległej przyszłości. 

SH III pokazuje, jak mało odległej. 


przedziały, 
stopniowo 
zmniejszając 
ich pływalność, 
co owocuje po¬ 
większającym się prze 
chyłem, O doskonałości 
engine'u fizycznego niech 
świadczy fakt, iż gdy torpeda 
przepływa za rufa okrętu, pra- 
cujq c e śr u by wy b i jajcf jq z k u r su. 
Sadystów ukontentuje zapewne wy 
konczonie bezbronnych celów z dzio 
la pokładowego. Możesz rozwalać 
w drzazgi nadbudówki, skosić maszt 
jednym celnym strzałem albo razić 
ładunek przewożony na pokładzie 
(skrzynie, ciężarówki, samoloty.*,). 


Grafice 
należało¬ 
by poświęcić 
jeszcze stronę, 
pięć, dwadzieścia albo 
osobny miesięcznik, To niemoż¬ 
liwe, więc napiszę tylko: to trzeba zo¬ 
baczyć, a kto tego nie zrobi, ten frajer 
i basta! Piękno jednakowoż ma 
swojej cenę - w tym wypadku 
zwie się ona Win XP bądź 2000, in¬ 
ne systemy zostały w tyle, Zdumiewa- 


Dziennik pokładowy 17,03,2005, 
godzina 14.00. Razem z Piotrem 
(chodzącą encyklopedią wojny 
podwodnej) zamykamy w faz do 
pokoju. 


Przylej grze nie ma dnL. są tyl¬ 
ko doby* Dołująca niska maksymalna 
kompresja czasu sprawia, że skazany 
jesteś na długie godziny wpatrywania 
się w punkcik no mapie. Wrażenia jak 
przy def rag merita ej i dysku. Byle patrol 
to cały wieczór grania. Ale kiedy się już 
coś napatoczy... ach! Hulaj duszo, pie¬ 
kła nie ma! Posyłając^rybkę' 1 w stronę 
kadłuba frachtowca, zmuszasz proce¬ 
sor do pracy nad zaawansowanym mo¬ 
delem uszkodzeń. 


Mijają pierwsze minuty. Piotr jęczy: 
„Stanę na głowie, żeby mieć tę grę!". 
Wyprowadzając okręt z portu, po¬ 
dzielam jego entuzjazm, Na nabrzeżu 
orkiestra i wiwatujące tłumy, opodal 


krąży gromodka mew. Panowie z Ubi 
pomyśleli o najdrobniejszych szcze¬ 
gółach, aby wprawić w stan ekstazy 
miłośników morza. 


jąca ubogi panel opcji graficznych (nie 
można nawet wybrać rozdzielczości) 
powinien być ostrzeżeniem. Nie licz, 
że dostosujesz grę do swojego blasza- 
fea, bo możesz się przeliczyć. Prędzej 
będziesz musiał dostosować swojego 
blaszaka do tej gry. Mam Athlona XP 
1,9 GHz, 512 MB RAM i Radeorta 
9200 128 MB. Prawie wystarcza to 
do komfortowej zabawy, lecz nieprzy¬ 
jemne rwanie animacji nie należy do 
rzadkości* Ponadto wczytywanie trwa 
całe wieki i wiąże się z niemiłosiernym 
mieleniem twardziela. 


Jeżeli torpeda trafi 
w kotły tudzież maga¬ 
zyn amunicji, agonia 
jest natychmiastowa. 
W przeciwnym razie 
zgon odwleka się, 
podczas gdy 
woda zole- 
wa kolejne 


Godzina 18.00 * Ocean wygląda jak 
prawdziwy... przepraszam, ocean jest 
prawdziwy i najzwyczajniej w świecie 
piękny. Odwzorowano wszystkie jego 
nastroje: od lirycznego zadumania, 
gdy fale delikatnie pluskają po kadłu¬ 
bie stalowego rekina, odbijając ostat¬ 
nie promienie zachodzącego słońca, 
aż po nieokiełznany gniew. Spienione 
bałwany bezlitośnie zalewają pokład 
i chłoszczą kiosk, a dziób wzbija się 
w powietrze, by po chwili opaść, roz¬ 
bryzgując wodę - takiego sztormu nie 
widziałeś jeszcze w żadnej grze. 


Aces of the Deep 


19.03.2005, godzina 4.00. Piotr (pod- 
puchnięte oczy zapadnięte policzki 
oznaki gry w Sileni Hunter III) budzi 
mnie słowami: ^przejmij wachtę* 
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Najwięcej witaminy mają 
niemieckie wędliny. 


Celujcie w maszt! 
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U Boaty dumą fbtyi 


Komputer torpedowy: 

Nastaw środko- 
K - we pokrętła na 
| f 34F7:K by tosty 
byty średnio 
wypieczone. 
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PŁTTYOFRCBtS 


SALORS 


Wesoła kompanija. 
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nów p rzez my ś Inie przej dzi e, że by 
cię staranować - choćbyś się o to 
prosił (musiałbyś stanąć mu na 
kursie t cierpliwie zaczekać). Co 
jo piszę, te borany nie próbują 
nawet uciekać! 


Pieczołowite odwzorowanie drobiazgów 
musi robić wrażenie - na piersi każdego 
z członków załogi dostrzeżesz odzna¬ 
czenia (które sam przyznajesz). Dzięki 
takim smaczkom powoli zapominasz, że 
to tylko gra, Do czasu. Na tle godnej po¬ 
dziw u t ro s ki o n ajsubte! n iej sze n i non se w 
oczy kłują zaniedbania i kompromitacje 
grubszego kalibru. Zdarzają się rzadko, 
ale potrafią popsuć klimat. Podczas jed¬ 
nego z rejsów na pustym, spokojnym mo¬ 
rzu napotkałem dwa zderzone czołowo 
niszczyciele!!! Mam nadzieję, że to tylko 
bolączka recenzowanego egzemplarza. 


Czy zatem przebój, n a kto ry tak 
długo czekaliśmy, został total¬ 
nie spartaczony? W żadnym ra¬ 
zie. Ta gra jest po prostu nierówna. 
Gdzieniegdzie zgrzyta, ale gdzie indziej 
sporo poprawiono, W przeciwieństwie 
do SH2, w początkowym okresie wojny 
eskorta konwojów jest mniej zabójcza, co 
pokrywa się z prawdą historyczną. Jak 
pamiętamy, w drugiej części mogliśmy 
zejść na 200 m, a niszczyciel i tak potrafił 
zrzucić nam bomby głębinowe prosto no 
pokład, zupełnie jakby nas widział. Tutaj 
o podobnie nieziemskiej skuteczności nie 
ma mowy. 


22.03.2005 . Po pięciu dniach w ciem¬ 
nicy odsłaniamy roletki. Mamy z Piot¬ 
rkiem obfity zarost - jak prawdziwi 
pod wodniacy... 


III wyznacza początek 
nowej epoki. Marynarze, oficerowie 
i podoficerowie przestali być anonimo¬ 
wi, stając się żołnierzami z krwi i kości; 
ludźmi, którzy zdobywają doświadcze¬ 
nie, forsują się w boju i odpoczywają 
na kwaterach. Możesz dowolnie przy¬ 
dzielać ich do różnych stacji, zwięk¬ 
szając tym samym wydajność pracy 
w poszczególnych przedziałach. Tak jak 
w życiu, gdy dochodzi do uszkodzeń lub 
zalania przedziału, tracisz znajdujących 
się weń marynarzy. Bez wymaganej licz¬ 
by ludzi nie uruchomisz Diesli i nie zała¬ 
dujesz torped. 


Jaki więc jest Silent Hunter Ml? Do 
pieszczono nawet najdrobniejsze 
detale, by zapomnieć o malowaniu 
U-Bootów t ich numerach bocznych 
(tzn. w instrukcji jest, ale w praktyce 
nie znalazłem). Wprzódy zachwyco- 
jq ogromne bazy, potężne bunkry 
w bazie Brest i inne smaczki. Później 
zauważysz, iż w gruncie rzeczy te ba¬ 
zy są puste i cumujesz w nich samot¬ 
nie. Zjawiskowa grafika na zewnątrz 
kontrastuje z pikselozą wybrzeża na 
mapie nawigacyjnej. Przydałby się pa¬ 
tek Można by jeszcze wytknąć brak 
choćby uproszczonego edytora misji 
- tylko po co? Gra jest świetna, a że 
nie idealna... Najważniejsze, że to du¬ 
ży krok naprzód. Aż strach pomyśleć, 
jak złożony będzie świat Silent Hunter 
4. Poumieramy z głodu przy kompute¬ 
rach, K 


Niedośćtego,eskortowce potrafią uszko¬ 
dzić własną rufę, walcząc ze sztormem 
przy wyrzucaniu bomb głębinowych, 
zaś zachowanie marynarki handlowej 
przechodzi wszelkie wyobrażenie. Mo¬ 
żesz wynurzyć się spokojnie pośrodku 
bezbronnego konwoju i płynąć razem 
z nim przez kilka godzin, dopóki ortylerzy- 
ści nie poślą na dno ostatniego pacana. 
W rzeczywistości zaś okręty rozpierzch¬ 
łyby się natychmiast na cztery strony 
świata. Żadnemu z kapita- _ 


20,03.2005 , godzino sam-już-nie 
wiem-która. Załoga przemęczona , 


Prawdziwy podwodny purysta gardzi 
świeżym powietrzem 1 widokiem świata 
zewnętrznego, Ale nawet wewnątrz sta¬ 
lowej puszki masz na czym zo wiesić oko. 
Istnieje kilka trójwymiarowych lokacji 
(mostek, kiosk, centrum dowodzenia,so 
nar i radio), przywodzących skojarzenia 
z przygodówką. Rozglądając się dokoła, 
dostrzeżesz załogę. Podczas dłużącego 
się patrolu leserzy nudzą się przy swoich 
stacjach, lecz gdy w górze poluje korwe¬ 
ta, nerwowo wpatrują się w przyrządy 
trzymając się kurczowo czego popadnie 
i oczekując na eksplozje bomb. Efektu 
dopełniają złowrogie odgłosy kadłu¬ 
ba miażdżonego przez gigantyczne 
ciśnienie, dźwięk pękającego szkła 
i puszczających nitów. 


W grze również. Jak dotychczas w sy- 

mu lat arach łodzi pod- 
wod ny ch dowodziłeś 
wyłącznie pustymi 
\ okrętami. Owszem 
niekiedy mogłeś 
usłyszeć załogę 
i ktoś przecież obsługi¬ 
wał łódź, ale z rzadka 
tylko mogłeś zauwa¬ 
żyć płochliwego wilka 
morskiego. Teraz to już 
przeszłość, gdyż w dzte* 
Jzinie narządzania 
^ załogą 5H 
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Chwilami SH III naśladuje 
raczej wysokotjudietowy 
li lin n port wodniakach. I 
pierwszorzędną muzyką 1 
ęftkta ml spccja Inymi .ni? 
lii [irawil7|wqwęi]riq. 
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Ca kilka etapów czeka cię walka z trudnym bossem 


Eleganckie menu i aktywna pauza dają ci 
kontrolę nad bohaterami 


Freedoiri Force 
vs. Third Reich 


Nie mogła zabraknąć 
,ba-DOOM"... ^ 
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Twórcy gry 
muszą hyc 
maniakalnymi 
miłośnikami 
komiksu.*. 
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i otoczenie 


na rozum i 


komiksu 


A tokq właśnie możliwość - wsko¬ 
czenia w przyciasne, lateksowe 
rajtuzy rysunkowego herosa da¬ 
je d Freedom Force vs Third Reich, 
druga część serii zapoczątkowanej 
w 2002 r. wydaną przez Electronic Arts 
grą Freedom Force. Nad FF vs TR (co 
za skrót , hosz! Rcdnacz) srogie oko 
Wielkiego Koncernu już jednak nie wi¬ 
siała. Ten tytuł studio Irrational Games 
opracowało i wydało samodzielnie - 
i być może właśnie dfalega efekt kort* 
cowy ich starań to produkcja tak inte¬ 
ligentna i błyskotliwa, która nie stara 
się trafiać w gusta .wszystkich graczy", 
a jest skierowana do tych, których ko¬ 
miksy naprawdę interesują i bawią. 


1 barwnych superłotrów (takich 
jak śpiewający zabójcze arie operowe 
Fortissimo czy posiadający nadnatural¬ 
ne moce Blitzkrieg). Wszystkie postacie 
i wątki fabularne wprowadzane są w do¬ 
skonałym stylu, który balansuje pomię¬ 
dzy parodią a składaniem hołdu tzw. 
złotej erze amerykańskiego komiksu. 

Freedom Force vs Third Reich to 
hybryda RPG i gry akcji. Polecenia 
postaciom znajdującym si^pod t woją 


staliby za Freedom 
Foręó vs Third Reich kilka statuetek, 

Engine nie szokuje technolo¬ 
gicznymi nowinkami, o jednak 

J jra wygląda bardzo dobrze, bo 
est z jajem stylizowana na ko¬ 
miksy sprzed kilku- 

k 1 . kę wyc zuł rys owni k, któ ry 

^7 ! r przygotowywał przeryw¬ 
niki animowane prezen¬ 
tujące historię powstania 
superbohaterów z Free¬ 
dom Force - dzięki temu 
ogląda się je (i czytali!) równie dobrze 
jak prawdziwe zeszyty. Mistrzostwem 
świata jest jednak ścieżka dźwiękowa 
gry. Bohaterowie i łotry wypowiadają 
swoje kwestie Z nienaturalną powagą, 
co daje przekomiczny efekt, szczegól¬ 
nie kiedy mowa o .odwracaniu pola 
ryzacji czasoprzestrzennej'' tub tym 
podobnych pseudonaukowych non¬ 
sensach. Przesadzony jest też akcent, 
z jakim mówią po angielsku postacie 
różnych narodowości, np. niemieccy 
Gdyby w branży gier generałowie lub Francuzka z Ruchu 

komputerowych przy- Oporu. To oprawa na piątkę z plusem 

znawano odpowiedniki na takie dźwięki ta miodna \ bardzo 

filmowych Oscarów, zabawna gra w pełni zasługuje! SE 

graficy i dźwiękowcy z Ir- — - reMsrasMMr - 1 


Jednym z najmocniejszych punk¬ 
tów nowej części Freedom Foręe 
jest fabuło. Po raz kolejny będziesz 


grupęsuperbohateramiwmisjiratowa* 
nia świata. Podobnie jak wpoprzedniej 
części gry, zaczynasz2abawę ad walki 
z komunistami (czerwoni byli dyżurny¬ 
mi .zły mi fl w amerykańskich komiksach 
z łat 50,), jednak po kilku etapach, 


biilldttlme. System ten sprawdza się 
bez zarzutów, sprawiając, że rozgrywka 
jest płynno, a ty moszpełną kontrolę nad 
wydarzeniami, 


w wyniku manipulacji czasem, przelio 
sisz się do pierwszej połowy XX wieku, 

I by stawić czoła nazistom. To aczywi 
ścic całkowicie alternatywna wersja hi¬ 
storii, w związku z czym siły Trzccleji 
R zeszy są re p r eze ulowa ne wg r ze 
nie tylko przez „soldatów" 
z Abwehry, ale również 
przez uzbrojone, 
trenowane małpy, W 

cybernetyczne f& ffim 

ośmiornice J. vś . -śti S 
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Wciii^iiJ.ic.i hybryda gry 

fikcji I RPG ni-CF tyłku - 
dmc | n? j) rio [fe wsiy*il K i m 
- Ulu f,|||iłyj hyrjtihśfif 
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Pojawił się nowy dysk Tcshiby o pojemności 
4 GB, Urządzenie ma wielkość 32 x 2 L x 5 mm 
i waży zaledwie 10 g. Japończycy opracowali 
ten miniaturowy dysk do urządzeń typa PDA, 
odtwarzaczy mp3 lub telefonów komórkowych. 
Toshiba przewiduje, że do 2008 roku niemal 
10% telefonów komórkowych będzie zawierać 
to kie dyski, 

r ii rf i .■ ; 1-a.s‘iiba 


Rysik umożliwia 
zabawę z ekranem 
dotykowym. 


Firma Creative zapowiedziała nowy mode l kamery 
internetowej. WebCam Uve! U[t r a będzie obejmo¬ 
wać obiektywem obszar o 50% większy niż wcześ¬ 
niejsze modele. Rozdzielczość j rządzeń ta wynosi 
640x480, przesył będzie możliwy z prędkością 30 
fps, Zdjęcia wykonane za pomocą kamery będą 
miały rozdzielczość 1024x768 (interpolowano). US8 
2.0 i czterokrotny zoom cyfrowy dopełnia zakres 
możliwości karnety Creatwe. 

je. Cceatirf Ubt 


wyświetla grab- 1 
kę trójwymiarową \ 
i poza tym nie pełni zad- % 
nych specjalnych funkcji. % 
Monitor dolny wyświetla \ 
grafikę2D f aleponadto..jest 1 
w r a żl i wy n a d oty k 1 To tz w. To - * 

uchScreen, czyli ekron, który 
reo g uj e na na ci s k d ołg cza n eg o 
do konsoli rysika, czy też kciuka, 
pa Ica, czyj a kiejkol wiek in n ej czę¬ 
ści ciało i ależ to doje możliwości 
he, he , he.., - Red}. 


J eśli jesteś fa¬ 
nem gier kom- 
puterowych - takim 
prawdziwym, w 100% od¬ 
danym swojej pasji - patrzysz na 
24 godziny, z których składa się każda 
doba, jak na morze straconego czasu. 
Przy komputerze mażesz spędzić mak¬ 
syma lnie kilka godzin dziennie. Chyba 
że jest niedziela albo lekarz przepisał ci 
tygodniowe zwolnienie. To jednak zdecy¬ 
dowanie za mało. Oczywiście obowiąz¬ 
ków nie należy lekceważyć, ale nawet 
jeśli nie będziesz brał Jch pod uwagę 
i tak mnóstwo czasu się marnuje - 
np. w trakcie jazdy autobusem do szkoły. 
By g a wykorzystać, możesz odpalić gierkę 
na telefonie komórkowym lub wyciągnąć 
z kieszeni Ga me Boya. Albo nową konsoś- 
kę Nintendo D$, Przygotuj się jednak nc 
zdziwione spojrzenia pasażerów. Takiej 
zabawy jak z DS-em na pewno jesz¬ 
cze nie widzieli. 


Technologia tego typu znana jest już 
od dawna, ale po raz pierwszy zastoso¬ 
wano ją w przenośnym urządzeniu do 
gier. Na tym polega rewolucja, bo gry, 
<tóre w pełni wykorzystują możliwości 
D5 - o, zap e wn i ają p rzezy c la zu pełń śe i n ne 
niż zabawa na komputerze czy komórce. 
Nowo konsalko Nintendo angażuje 
całe ciało, nawet jeśli ekraniku do- 
ty kasz rysikiem czy palcem, Ta gra nie 
dużo bardziej fizyczne, namacalne, które 
wciąga do wirtualnego świata znacznie 
mocniej niz zaawansowana grafika raj 
nowszych FPS-ów przeznaczonych dla 
komputerów osobistych. Nawet grając 
w Hdf-Life 2 czy Doomo III, czujesz 
barierę między sobą a rzeczywistością 
wirtualną, tymczasem, mimo że grafi¬ 
ka Nintendo D5 nie może się równać 


- z wymieniony 

mi przykładami, to właś¬ 
nie tu czujesz, że,jesteś w grze". Wraże¬ 
nie jest naprawdę niesamowite! 


To nie koniec atrakcji, ja <ie oferuje konso¬ 
lo Nintendo. Penie waż gry przeznaczone 
dla wielu graczy stają się coraz bardziej 
popularne (także w urządzeniach prze¬ 
nośnych, jak np. Noka N-Gage), również 
Nintendo DS wyposażone jest w opcje 
sieciowe. Sieć w konsolce działo w tech¬ 
nologii bezprzewodowej, co oznacza, że 
wysra rczy by kilku u żytko wn i kó w z n a I azło 
się w zasięgu sieci (ok. 10 metrów, czasem 
jeszcze więcej), aby możliwo byłe zabawa 
w mul t i playerze. Najważniejsze jest jed¬ 
nak to, ze w przypadku wielu tytułów 
możliwe będą rozgrywki w kilku graczy 


Firma Onkyo wyruszyła na podbój PC-składa- 
ków. Karta muzyczna Onkyo Wavio 5E-90PC! 
jest skonstruowano na układzie VIA Envy24MT. 
Dzięki technologii VLSC ma zaskoczyć nos wyso¬ 
ką jakością dźwięku. Przetwornik DAC za pew ni a 
obróbkę sygnału w formacie 24 bity 192 kHz. 
Pasmo przenoszenia dźwięku wynosi od 0,3 Hz 
do 44 kHz. Premiera sprzętu przewidziana jest 
na 25 maja, cena wy niesie ok. 300 złotych. 

rręKMfl: Or-k;,^ 


Na pierwszy rzut oka Nintendo D5 
wygląda niemal jak dwo połączone ze 
sobą GameBoye, głównie dzięki dwóm 
małym monitorom o wymiarach 15 ra 8 
cm, umieszczonym, po otwarciu klapki, 
jeden nad drugim. Po co dwa monitory? 
Tu kryje się cała tajemnica tego rewo¬ 
lucyjnego urządzenia. Monitor górny 


Przenośna konsota GameBoy to gadżet, którego 
coraz to nowe wersje sq od lat najbardziej popu¬ 
larnym sprzętem do grania na świeżym powie¬ 
trzu. Nintendo DS # najnowsza zabawka japoń¬ 
skiego koncernu, to jednak nie kolejny etap ewo¬ 
lucji. To rewolucja!!! 
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699,00 




W rui i konsolą na polski rynok trafiła Pledem gjer przed¬ 
stawiających różne obiłem Mlntondo OS, 




Nintendo DS 




Nlntttodti 


Producent; 


łYww.nlntendo.CDm 




Lukas Toys 


Dystrybutor 
w Polsce: 


wwwJLikns toy^.u' 


ekran dotykowy * obudowany mikrofon * niesii 
rmttYiU frajda i * kompatybilność / GB A 


i te jest /byt ładny ałc ma niespoty- 
anc dotgd możliwości Spodoba się 
tle tylko dziewczynom.,. 


! rnc ta cc n* • ptłys t 1 o te sprapt u ir toiy o d filo r 


’ wymlury: 14.9* 0/ie a 2,57 cm 
■ o klany: 3 cnie. r<udrielcro44 2 j(m3.92 pltaola 
' jirocesor>. 66 Mkłl ARM9 I 33 MM7 Af1M77 
1 h 11ui|^i; ■■( rodowjnlo li.ntcrll: Ok, 4 ilOdllfł. 

< jtywfltnuic tmlorll; pninart 1Q fpHljLn 
' wajja: 250 płam 
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Niewielkie karty 
z grami wkłada się 


:enn 

i99,G0 


w tylnej części konsoli 
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199,00 


Project Rub 

Zabawna Klerka w pełni wyko- 
nyslując* inaANwotal konsoli, 
jestoś w rvEnJ młodym chlopa- 
■kiom, któryzakochuje Mię w 
dzlowaijnld spotkanej ru ult- 
■cy. By je] zaimponować, witą* 
p ujesz do drużyny .ihrnljnt»w o 
Hft lwia Thu Flub Ra bbllś, Jej 
wyslij|>y priotlstnwlPno [oko 
cl^ kllkbcUlAtlijcJii min l^lo- 
rek, i klórycli wszystkie wyko¬ 
rzystują .libci ekran dotykowy, 
alko mikrofon. 


Super Mario 
64 DS 

Klasyka gatunku platforma 
wek w wersji przeznaczonej ni 
DS-o. To odyefa kultowej Rry 
doctcknłń się kilku nowyęh 
etapów, 30 nowych rtiinlslBpek 
ornz nowych giywalnyth posta¬ 
ci, takich Jak Yoshi, Lulgiczy 
Worlo, Nieobce się -ulerzyć, że 
to, ca kilka lattOfflu było 
szczytem możliwości stacjo¬ 
narnych konsol, dziś chodzi na 
tak małe] maszynce jak DS, 


Mr. Driller: 
Drill Spirits 


Popularna Era logiczna mana 
7 konsoli GatneBoy Advancew 
WOrsJI DS., wykorzystującejdo¬ 
tykowy ekran. Mr. Driller to 
coś na sty I Tn| ri$a r tyle tylko., 
że za miast kolorowych kio¬ 
sków gadających z góry, bo¬ 
hater gry wbija ils w coraz 
głębszo ich warstwy ze swoim 
wiertłom. Można grać również 
w sposób tradycyjny, przy uty¬ 
ciu klowlsiy, alf to już nie to 

ł!! ITK] ■■■ 


WarioWare 


Touched! 


I, 1 - if* 


wiadomo¬ 
ści nie 
ogra¬ 
niczają 
się jedynie 
do tekstów, 
mogq to być rów¬ 
nież rysunki stwo¬ 
rzone przy użyciu 


z jednym eg¬ 
zemplarzem gry - konsol- 
ki pozostałych uczestników będą ścią¬ 
gały za pośrednictwem sieci niezbędne 
fragmenty kodu. To kolejna rewolucja, 
stawiajca na głowie dotychczaso¬ 
wą filozofię sprzedaży gier. 


Chociaż przedstawiciele firmy Ninten¬ 
do cały czas głośna przypominają, że 
DS to nie kolejny Go me Boy, zadbano 
o to, by produkcje przeznaczone na kon¬ 
solę Gam eBay Advance uruchamiały 


Kolejną atrakcyjną cechą 
Nintendo DS jest wbudo¬ 
wany mikrofon, już teraz wy¬ 
korzystywany w sposób równie 
pomysłowy, co dotykowy ekran. 
Najlepszy przykład daje dostępno 
także w Polsce gra Project Rub, w której 
w pewnym momencie musisz chuchać 
do mikrofonu, wykonując w ten sposób 
zabieg sztucznego oddychania na.** ze 
md I o ne j w i r tu a I n e j dzi e węzy r i i e. I n ny wbu - 
dowany dodatek to aplikacja o nazwie 
PictoChat która pozwala użytkownikom 
konsolki komunikować się na odległość, 
jak na internetowym czacie. Przesyłane 


Nowa Konaolka Nintendo 


tui* całe ciało, nawet je*U 
r.„u d»tyK.« tyiKor^ 


się na nowym urządzeniu. Dzięki temu, 
kupując Nintendo DS, zyskujesz dostęp 
nie tylko do gier przeznaczonych na tę 
platformę, ale również do przebogatej 
biblioteki tytułów GBA, z których wiele 
to prawdziwe arcydzieła przenośnego 
grania (np, seria Golden Sun, fenome¬ 
nalni: strategie Advance Wars czy gry 
z braćmi Mario), 


Polska premiera Nintendo DS miała 
miejsce równolegle z europejską, czyli 
11 marca, Sama konsolo kosztuje 699 
złotych, sprzedawano jest z polską in¬ 
strukcją oraz demem gry Metroid Prime: 
Hunters, zawierającym trening i tryb dla 
wielu graczy. Gry przeznaczone na Nin¬ 
tendo DS kosztują u nas 199 złotych tań¬ 
szo są tytuły wydawane przez koncern 
Electronic Arts, na niższe ceny można 
też trafić w sklepach wysyłkowych, jak 
np. Ultima.pi W pierwszej kolejności 
w naszym kraju ukazało się siedem tytu¬ 
łów, których krótki o pis znajdziesz w ram¬ 
ce obok. Przyszłość konsolkł zależy 
przede wszystkim od gier, któ¬ 
re ukażą się na niq w najbliż¬ 
szych miesiącach* Nintendo 
DS nie ma ambicji by konkurować 
■z mniej więcej dwa razy droższym 
Sony PSP - nie jest to przenośny 
multimedialny kombajn, tylko od¬ 
ważnie za projektowa na maszynka 
do zabawy. Rewolucyjny ekran do¬ 
tykowy oraz możliwość za bawy w trybie 
multiplayer nawet z jednym egzempla¬ 
rzem gry powinny sprawić, ze Nintendo 
DS znajdzie swoje stałe miejsce na rynku, 
niezależne od innych gadżetów za po wła¬ 
danych na rok 2005. Hasło reklamujące 
konsolkę brzmi - w wolnym tłumaczeniu 
„Dotyk to fajna sprawa 7 . Trudno się 
z tym nie zgodzić! SD 


ToucłieaJ 


m.m 


Kolej nu kolekcja mlnlflTifck 
jtym renom nknt.il dwustu!! 1}, 
oczywiście w l0Ol* procen¬ 
tach wyka Ftyslujii tych dotyko¬ 
wy di r mt I mlhrofon- Kii idy, 

Ma tfnił wti vvcffl J :nioisit! ody 
t fm WnTlaWiiro, win, C/ego $1^ 
flpodilowoa dasktmjlojja- 
hikwr, hldrn fflftii trwać nawet 
Mlhadzl«tlq( itthund, ais łw>- 
H1« priodłuta sk ćo kllkmljk- 
ślcclu minut To uialeinkt 




Polariurn 

Orn lłi|-;ir;m.i. w ktćra| unknlau 
hul nr Nln-c how z czarrtojjn n* bid- 
ła I na odwrdt. It^ulażyćjBwIi- 
nl&jędnaEo koloni. RoUHum 
całNovdcEt! baiiija na eknwfc 
dtttylumyin, htawbH sa wnio| 
tu pt In lt n lepohrebn r. 


The Urbz DS 


cenc 

J ,59.0D 


The Urbz. ezjJI „Tha Slmsz 
ębaraktErenn" w wydaniu BS. 
Dla wszystki-sh tych, kliraylu- 
bJjf C2UĆ sIą trendy, funky E sty¬ 
lowo. Biarąt pod iiwag^ pa pu¬ 
lo mość tamagatchE. muiJI- 
wić kierowania życiem m3- 
lycb kontpwieiowydi ludzików, 
których można tchnwae do 
kresze ni., rdajesię mieć 
jjotflneJał] 


Tiger Woods 
PGSTour Golf 
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Ł/> 

M. 

O 

>- 


O 

5 

< 


csrni 

199,00 


Golf to mało pepulama w Pal 
sce dyscyplina sportu, ąlc 
dzJpkl tej przoznaczcnej na 
DS-e tfrze, wreszcie moiemr 
£rczuniioć. na czym p Biega. 
SpDsetuwJcM LtdcriJii pl 
teczką, z,ik*zy wc.ihiści ad le¬ 
go, Juk poruszasz rysikiem po 
ekranie dotykowym, Intwd 
wlqc eiimCdzklnk paciuć, ja- 
kle] precyz|l ^olf - za 

ruwna iiji żywa. [juk i n j BS-le. 
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lak już zapewne zdążyłeś się 
zorientować, obie firmy ofe¬ 
rują bardzo wydajne karty. 
Płacąc tak duże pieniądze, 
nie natkniesz się na jakieś nie¬ 
miłe niespodzianki, które cza¬ 
ją się na każdym kroku na na¬ 
bywcę jednego ze słabszych 
modeli. Na internetowych fa¬ 
rach trwa taka mała, aczkol¬ 
wiek bardzo zaciekła, wojno. 
Oczywiście toczy się ona pod 
hasłem: ATI kontra NVtDJA. 
Modele obu firm sq podobnie 
wydajne, lecz mają swoje 
wady i zalety, Których znajo 
mość powinna być bardzo 
pomocna przy wyborze odpo¬ 
wiedniej karty dla ciebie, 

Jesłi nadal nie jesteś pewien., 
którą z kart wybrać, zobacz, 
jak opisywane karty działają 
wraz z różnymi grami. Jeśli 
lubisz produkcje PPR, czyli 
wszystkie strzelaniny pokroju 
Doom 3, Quake, Cali of Outy, 
Medal of Honor, wiedz, 
że sa one pisane pod OpenGL 
i w nich o wiele lepiej spraw¬ 
dzają się karty NVIDIA, 
Za przykład niech posłuży 
Doom 3 czy niedawno wydany 
KotOR II. Ten na GeForce dzia¬ 
ła świetnie, na kartach Radeon 
są znowu problemy (znowu, 
bowiem były i w części pierw¬ 
szej). Dodatkowo N VI Dl A ofe¬ 
ruje Shcder Model 3,0, który 
juz zaczyna być wy korzy sty- 
wcny {demo Splinter Celi 
3 wygląda cudownie) oraz 


Czym różnią się 
od słabszych modeli? 


G racze to przecież nacja bardzo 
wymagająca, nieznosząca jakich¬ 
kolwiek kompromisów. Jeśli więc 
już grać, to na poziomie tym bardziej, 
że ze względu na tempo rozwoju grafiki 
komputerowej, aobrym rozwiązaniem 
wydaje się kupienie droższego, a zara¬ 
zem lepszego sprzętu, który wystarczy 
na dłuższy czos. Nie wszystkich na to stać, 
jednak dobra karta graficzna to najważ¬ 
niejszy podzespół, odpowiadający za po¬ 
prawne i płynne działanie gier - warto 
więc zainwestować w ten element wypo¬ 
sażenia kom pa. Dzisiaj szczegółowo 
przyjrzymy się prawdziwym „monste¬ 
romczyli kartorm graficznym, których 
cena znacznie przekracza kwotę tysiąca 
złotych. Poniższy test obejmuje modele 
stworzone z myślą o interfejsie AGP. 


//VIDIA 


PLUSY 


ciche systemy chłodzenia 
i dobre wyjście telewizyjne 


shader model 3.0 


Możliwości najszybszych modeli w dzie¬ 
dzinie generowania obrazu sq niemal 
takie same jak w przypadku kart tań¬ 
szych. Co prawda, rodzina Radeon z se¬ 
rii X oraz seria GeForce 6 posiadają 
lepsze i nowsze wersje jednostek pixel 
shader (NVIDIA również vertex), jednak 
- jak nq razie - nie ma to dużego prze¬ 
łożenia na wygląd gier. Pierwszymi tytu¬ 
łami mającymi korzystać z dobrodziejstw 
najnowszego układu NVIDIA będą do¬ 
piero Ageof Em pi res 3 orazSplinterCell: 
Chaos Theory, Różnice więc dotyczą 
właściwie obecnie kwestii czysto sprzę¬ 
towych i przekładają się na większą ilość 

S potoków renderujg- 

cych, wyższe takto¬ 
wanie procesora gra¬ 
ficznego 1 ! szybsze 
układy pamięci. Nie 
można'także zapo¬ 
mnieć o szynie do pa¬ 
mięci, która we 
wszystkich opisywa¬ 
nych dziś przypad¬ 
kach ma pełne 
256 bit. Przy czym 
trzeba zaznaczyćjed- 
no; w cenie powyżej 
tysiąca złotych nie 
ma modeli złych, 
są tyl ko szybsze i wol¬ 
niejsze, jednakże każ¬ 
dy z nich jest w stanie 
zaoferować wydaj¬ 
ność na bardzo wy¬ 
sokim poziomie. £ 


lepsze sterowniki (choć też 
niepozbawionę błędów). Jeśli 
więc nie przeszkadza ci głoś¬ 
ne chłodzenie i masz mocny 
zasilacz, Ge Forte to twoja 
karta, 

jeśli szukasz ciszy i nie prze¬ 
padasz za Doonnem oraz po¬ 
dobnymi tytułami, rozważ za¬ 
kup jakiejś karty ATI. Oferują 
one świetne wsparcie dla try¬ 
bu DirectX - nie spotkałem 
się z grą pod AFI Microsoftu, 
która nu X8G0 działałaby żle 
w jakimkolwiek tego słowa 
znaczeniu. Jeśli chodzi nato¬ 
miast o Shader Model 3.0, 
to nie jest on jeszcze wykorzy¬ 
stywany masowo, choć nieba¬ 
wem będzie - to jest pewne. 
I pomimo że ATI już zapowie¬ 
działa nowy układ z SM 3.0, 
N VI Dl A robi wszystko, aby 


jej tymczasowa przewaga 
w tym względzie była jak naj¬ 
bardziej widoczna. Niektóre 
praktyki nawet śmieszą, lecz 
jedno zaznaczyć trzeba - kor¬ 
ty graficzne NVIDIA to wybór 
bardziej przyszłościowy. 

Pamiętaj też, że drogc karta 
graficzna to dopiero połowa 
sukcesu. Potrzebny jest jej rów¬ 
nież bardzo wydajny procesor 
(jak dla mnie z zegarem 
co najmniej 3.0 GHz}. Oczywi¬ 
ście nie zapominaj o odpo¬ 
wiedniej ilości pamięci opera¬ 
cyjnej i szybkim dysku twar¬ 
dym, wtedy dopiero poczujesz, 
co znaczy moc dobrego PC 
Decyzja w sprawie wyboru 
karty graficznej należy tylko 
] wyłącznie da ciebie - mam 
nadzieje, że pomogłem roz¬ 
wiać choć część wątpliwości. 


Słowniczek pojęć związanych z kartami graficznymi znajdziecie w pierwszej części tekstu HI 


W poprzednim 
numerze pisaliśmy 
o nowoczesnych 
kartach graficznych ~ 
w cenie do 1000 
złotych. Teraz czas na 
sprzęt jeszcze bardzie 
zaawansowany i... 


■ Wg 


mniejsze niż w konkurencyjnych 
kartach zapotrzebowanie no 
prqd 

świetne wsparcie dta trybu 
OpenGL i rewelacyjna wydaj¬ 
ność w grach go obsługujących. 

świetne wsparcie dla trybu 
DirectK i rewelacyjna wydaj¬ 
ność v/ grach go obsugujqcych, 

lepsze niż u konkurencji 
sterowniki 



i] jżTć' 

shader model 3.D nie 
obsługiwany 

głośne systemy chłodzenia 

słabsze wsparcie dEa trybu 
OpenGL, objawiające się rożny¬ 
mi problemami w grach (np. 
w KotOR El} 

duże zapotrzebowanie na prqd 














































Karty graficzne ATi 


Karty graflcine nVidii 

meFon 
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LjJ Leadtek 

W: Viii P!Tiat 1 hitŁłl 


Wszystkie prze a sta wionę karty 
firmy NVID1A pochodzq z naj¬ 
nowsze] rodziny 6. Różnica mię¬ 
dzy nimi a starą serią FX 
jest ogromna, zarównojeśli cna- 
dzi o możliwości, jak i o wydaj¬ 
ność. Warto zaznaczyć, że mo¬ 
dele Ó to najbardziej rozwinięte 
pod względem potencjału karty 
graficzne no rynku. Oferują 
wsparcie dlo DirectX 9.0c (po¬ 
zwalają na to jednostki pixel i ver- 
tex shader 3.0) oraz OpenGL 
2,0 (od sterowników ForceWare 
75.90]-.. Podobnie jak w przypad¬ 
ku ATI, wszystkie przedstawione 
poniżej modele oferują te same 
możliwości w zakresie genero¬ 
wania obrazu, 

GeForce 6300 LE jest to je¬ 
dyna ośmiopot okowa karta 
w dzisiejszym teście. Modelem 
6800 czyni ją jedynie nazwa .bo¬ 
wiem LE ma dość niskie takto¬ 
wania i wydajnościowa znacznie 
odstaje od reszty serii 6800. 
przegrywając niekiedy nawet 
z 6600 GT. Ceny: 1000-1200 zł. 


poszukajmy więc czegoś o wiele 
szybszego. 

GeForce 6800 - konkurencja 
dla Rad eon X80Q. Kosztuje 
od 1200 do ponad 1500 zł (naj¬ 
więcej za płacimy za GoldenSam- 
ple, najtepszy model firmy Gain- 
ward). Posiada dwanaście poto¬ 
ków ren darowania i ma taktowa¬ 
nia niewiele lepsze niż karta LE. 
Pozostaję wi ęc n cd a I p rzy s wai m: 
jeśli już kupować - to szesnasto- 
potokowca. 


www. n widio* com 


GeForce 6800 GT- to już, peł¬ 
ny'' GeForce 6800. Świetna, nie¬ 
samowicie wydajna i kompletna 
karta. Koszt zakupu: od nieca¬ 
łych 1600 do ponad 2100 zł; naj¬ 
droższy jest ponownie model 
Golnward). Polecam sprzęt firm 
Leadtek i Gigobyte, niezłym wy¬ 
borem będzie również to ni modę 
Galaxy. Uwaga na oferowany 
wcenieokoro 1300 z+wynalazek 
marki ASUS - ma tylko 128MB 


WinFa¥ 


Leadtek WinFast 
PX6800 Ultra - dla 
znajomych „potwór 0 ! 


dużo wolniejszych pamięci 
(względem normalnego GT) 
i nie będzie dobrym wyborem, 

GeForce6800 Ultra - model 
GT z jeszcze lepszymi osiągom L 
W tej chwili jest ta najszybsza 
karta graficzna firmy N VI Dl A. 
Oferowana jest w cenie 
od 2300 do nawet 3000 zł, lecz 
za tak duża kwotę otrzymujemy 
po prostu * potwora" Nie opłaca 
się jednak w kartę Ultra inwesto¬ 
wać, ponieważ różnico pomię 
dzy nią a GT nie jest duża. Przy 
tym niemal *ażdy model GT bez 
problemu podkręca się do war¬ 
tości oferowanych przez Ul trę. 


Dęta! 


Leadtek WinFast PX6800 GT ta 
„pełny " GeForce 6800, prawdziwy 
graficzny kombajn, który poradzi 
sobie z większością wydawanych 
obecnie gier, Ciekowe rozwiązania 
dh tych układów oferuje również 
firmo Gig obyte. 


ATI 


RAD EON J1800 


Kanadyjska firmo ATI atakuje 
b a rdzo d o bry m i wyd a j nym r ko r- 
lami z ser ii X. Wszystkie przed¬ 
stawione poniżej modele oferują 
identyczne możliwości w dziedzi- 
nie generowania obrazu, czyli 
pełną sprzętowa zgodność z Di- 
rectX 9.0b oraz OpenGL 2.0 i od 
sterowników-' Cotalyst 5.3), 

Radeon X30Q - 

nc początek naj¬ 
słabszy mode ! z ro¬ 
dzinki, oferowany 
w cenie 1200 zł r wię¬ 
cej, Posiada dwana¬ 
ście potakow renae- 
rowania i dość niskie 
taktowania -.wzglę¬ 
dem starszych braci). 

Wyd a j n o śc i owo od sta - 
je znacznie od najszyb¬ 
szych modeli, przy tym 
wyposażona 


go w dość głośny system chłodze¬ 
nia. Jeśli juz zerem inwestować, 
to w coś lepszego. 

Rod eon X3GG Pro - kolejny 
dwunastopotokowiec, tym ra¬ 
zem ^jd nok taktowania osiągnę¬ 
ły już zadowalający paziom. 
Ceny: od 1500 do nawet ponad 
2000 zł i.za wyposażone 


www.ati.com 


w specjalne sy stemy chłodzęn la 
modele: Sapphire Taxic i HIS £x- 
caEibur}. Świetna karta, jednak 
za niewiele ponad 1700 zł może¬ 
my mieć już pełny, szesnostopo- 
tokowy model XT. Naprawdę 
warto wyłuskać te dodatkowe 
200 zł, jeśli już decydujemy się 
na zakup tak drogiego sprzęiu. 

Radeon X8 00 XT - pełne szes¬ 
naście potoków renderowcnic 
oraz wysokie taktowa¬ 
nie orocesoro graficz¬ 
nego i pamięci - oto 
zalety tego modelu. 
Rewelacyjna karta, 
oferowana w cenie 
od 1700 do ponad 
22G0zł(za model HIS 
lceG-2 wyposażony 
w specjalny, bardzo 
wydajny i cichy sy¬ 
stem chłodzenia). 
Prym jak zwykle wio- 


ATi Radeon X800 • 
najprostszy model 
rodziny X800 oferowany 
w cenie powyżej 7000 zl 


ATi Radeon X800 PRO 
naprawdę dobra oferto. 

dą produkty firm Sapphire i HIS 
- z czystym sumieniem pole¬ 


cam. 


Radeon X800XTPE - niemal 
to samo coXl jednako nieznacz¬ 
nie zwiększonym taktowaniu pa¬ 
mięci i rdzenia karty. To objawia 
się oczywiście podniesieniem wy¬ 
dajności, jednak stosunkowo nie¬ 
wielkim i widocznym głównie 
w ekstremalnych trybach oraz 
przy wyśrubowanych ustawie¬ 
niach graficznych. Ceny kształ¬ 
tują się od niecałych 2100 do aż 
2300 zl (ponownie za model 
lceQ_-2 firmy HIS), Sprzęt rewe¬ 
lacyjny, jednak zdecydowanie 
za dragi i dlatego lepiej wybrać 
tańsze XT. 


HIS £j(cafibur X80QXT wyposażony 
jest w supercichy systemem 
chłodzenia o nazwie iceQ2, 
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| River sukcesywnie rozszerza s wa¬ 
li jq ofertę przenośnych odtwarzaczy 
mp3. Firma stawia na bogactwa funkcji 
i wszechstronność urządzeń. 


jego uruchomienie. Litowo-polimercwy 
akuriL ator, podobnie jak w i Rodach, jest 
n i ev. y mienny, ale ład owe o i e j e s t ba rd zo 
szybkie. ok. 3h (chyba ze dokonujemy go 
przez USB). Pełne naładowanie pozwala 
słuchać muzyki przez 13-16 godzin. 


W zestawie znajdziemy ruin. transforma¬ 
tor, moduł z bateriami (ja<o zewnętrzne, 
przerośneźródłozasiI-ari a;. cdapterUSB, 
kabel USB 2.0, mikrofon zewnętrzny oraz 
g ustowny futera f, S zkoda je d na k, że n i e do - 
dano profesjonalnego o o rog ram owa nic. 
Mimo pewnych zastrzeżeń model H-320 
jest jednym z najlepszych odtwarzaczy 
mp3 no rodzimym rynku. Ki 


iRtver H-320 wyposażono w 20 GB 
dysk (jest też wersja 40 GB). Przesy¬ 
łanie danych lub muzyki na komputer jest 
błyskawiczne (szybki dysk 1.8 ca ; a Tos hi by 
i USB 2,0) Jednak jeśli włączamy urządze¬ 
nie, trzeba czekać ponad 10 sekund na 


H-320 ma rewelacyjny wyświetlacz 
o wysokiej jasności i nasyceniu kolo¬ 
rów [260000 kolorów). Ekran wyświetla 
26 liter w poziomie i 10 w pionie, Urządzę 
nie posiada przegląoa rkę plików txt (teks¬ 
ty piosenek lub e-ksiażki) i zdjęć (BMP 
lub JPG'. Można także oglądać zdjęcia 
bezpośrednio z aparatu cyfrowego (bez 
pośrednictwa PC), 


Największym] stoiskami mogły się pochwalić na 
targach firmy takie jak T-Mobile oraz inne zwią¬ 
zane z telekomunikacją (Siemens, Sony-Ericsson, 
AJcatel), technikami fotograficznymi i nie tylko 
(Brother, Konica-Mina ta: r grafiką komputerową 
(ATI i NVłDIA), komputerami (Intel, Asus. MSI, 
Gigabyte, Fujitsu-Siemens], 

Swoje produkty pokazy wało też sporo firm pre¬ 
zentujących najnowsze trendy w dziedzinie obu- 


Nreciekawa r ale solidna 
obudowa ; 


dÓtfAUlOWC V«y[K3 !iJ jem ę ł V»>Clny 

T»y4wTtrfJacj[ * bofiiłirino funkcji - długi czas dniała 

oij r 


Użytkownicy dostaje również dobre ra¬ 
dio FM (z opcja nagrywania), dyktafon 
(nagrania z we w. i zew. mikrofonu oraz 
z innych źródeł). H-320 m oże kodować 
muzykę z dowolnego źródło do for¬ 
matu mp3> posiada też bezcenna 
funkcję Voice Detect (włącza nagry¬ 
wanie dopiero w wypadku wykrycia 
dźwięków). 


d uj a h aga ■ dhj£i cras uru :h.smiania - brak prała 
sj o P ro| rsmowsiB 3 


I ;j Ił ~r I f I j ąirj i itsr ił 

* inum . :: iyer:: 

utahigńHDtformaty; MPEG 1/2 2.5Li^i3,WMA, 
ASF, Ojy. VMV* 

radio: e mi udcfinjowA-n^ch 20 kmałćw 
Wj^wietiaaUfTLCl) 2’ 

obudowany akumulator Iito v.c-płlii:i- ic (13 Q QreAJt) 
USB 1.1. USB 2.0 

wymiary: 60[S) X 10(0}X ifl5(W}mrft. vt*& Jft3g 
20 GB dysk twardy l,r Toshiba 
S fun-.cji tę plus jfidrifl użytkom-:kg, 30 SoLmJ 
adtwarucfe •. •jyiSonuc SR5. SRS WOWITrue Boss 
oi5>vari33Ee PleyLlsly 'WffnAmp 
USB C’. TiHF GO - bezpośrednia transmisja danych 
z Innymi uirądieniaml, jak np. .ajaia ty cyfrowe 
t L-rn p t- j ra p racy: od 0 d o +40 -it-_ g. n t C u U j u s za 


Jakość odtwarzania jest bardzo dobra, 
system 5R5 WOW pozwala na uzyska nie 
świetnego basu i 3D. EQ.no 5 predefinio¬ 
wanych ustawień oraz EQ użyt¬ 
kownika, brakuje jednak 
regulowanego 

korektora. Ji \ 


dów komputerowych, płyt głównych, kart gra¬ 
ficznych, systemów chłodzenie, zasilaczy o mo¬ 
cach co 1000 W (U.!), jak również kluczy pamięci 
o pojemnościach do 1 GB i najbardziej fantazyj¬ 
nych kształtach. 


cena w sieci za www, 3 k<iptat,p) 


Interesujący wygląd 
i rewelacyjna cena 


j eśH nie masz przenośnego dysku ani 
odtwarzacza mp3 i planujesz ich za 
kao, jesteś przez producentów rozpiesz- 
czany, Wybór jest coraz większy! 


Jedna z ciekawszych premier był pokaz 
pracy systemów wykorzystujących dwu¬ 
rdzeniowe procesory Intela. W procesorach 
tych stosowany jest również HyperThreoding, 
dzięki czemu moją one wydajność nie dwóch, 
o czterech procesorów: 

Osobne halę miał WCG (World Cyber Ga mes), 

■-i -—j- " X tagram 
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Opisywany tu Maestro pozwało zapisać 
20 G B d owo I nyc h d a ny c h, z p owad ze n śem 
może też służyć jako dyktafon i radio. 
Duży, podświetlany na niebieska wy- f 
św iet I o cz i p r os ty l nterfej s śp ra wi aj a, L 

że nikt nie będzie mieć problemów 
z obsługą urządzenia. Jakość - tc:< 
odtwarzania, jak i nagrywania jest bar¬ 
dzo za do wdaja ca. Dyktafon potrafi 
zapisać dźwięk z próbkowaniem na¬ 
wet 320 kbps, o ile nie korzystasz z 
wbudowanego mikrofonu. Ale nawet 
za jego pomocą -możesz nagrać głos przy 
128 kbps, co dla nreprofesjonafnycnzasto- 
sov.oń wystarcza w zupełności. 


r.in-i stosunku do rno■ iL p»-o%c:p cena * awiotny 
djfctafan 


testowa riie ■ za kaśjsl iluchawEik 


de ws^yst- 
Bk kim powie- 
dzieć należy 
o bardzo 
długim czasie 
ładowania - do 
napełnienia baterii poizzebo aż 8 godzić 
(w trybie szybkim -4). Wada ta jest jednak 
rekompensowano tym,że Maestropotraf 
grać bez przerwy przez 14 godzin. Drob¬ 
ną niedogodnością jest też brak tu oż- 
hwości ustawienia opcji, by player 
oddzielał utwory muzyczne choćby 
sekundą ciszy, co jest standardem 
od czasu disemanów. Poza tymi woda¬ 
mi nie dostrzegłem w urządzeniu innych 
ważniejszych niedociągnięć... K 


edtwarra WP3, WMA, 0GG 

nul 15 Ł&pa rrfriujo 20 r.tse; I 
i^5^3eU3ciLCD 150X105 
Wbuttcmsiia ialE/ld iltcwa l4D0rtlAh 
USB 2.0 

wjiri nr 105.73 nri k S7.*S tnm r. 10.70 mn, ił3ga i 6S & 
20 GB tmrd/d^k 1.8"TOSHIBA 
S Funkii plus jedrta dowclnle ^enr Rurowa In^i, 

ID SOU50 

furVę;j r\ -:i?3t:iv53)f&thD H jeden utnhatalo^. 
pod Hat?! oj. Idsdwd 
cbshj^ije playlisły: M3U n 3MK 
tempe^gtora pracy: 0'60 Łtopni Cel^juua 


Maestro komunikuje się z PC zo pomocą 
szybkiego łącza USB 2.0, przenoszenie 
plAów trwa chv/ilę. W pudełku z odiv/a- 
rzoczem znajdziesz też; futerał, pilota, 
słuchawki r ładowerkę sieci ową, czyi i przy- 
zwoi ty sta n d a rd. Żeby jed n a k nie było zbyt 
kolorowo, odtwarzacz ma tez wady Prze- 


Solidny f pozb a wio ny 
szczególnie efek¬ 
townych rozwiązań 
i dodatkowych 
gadżetów 


SiimP3 Maestro 

Producent: 

^TMlcFialUbkowshf 

wwmt: *wvr^li ni p3.pl 

Dystrybutor 
w Polsce: 

CNT KichałUtAwsW 

■rtWrtr: ww»^Ump3,p| 


iRiver H-320 

Produccfit: 


www.iriTer.CD m.pl 

Dyiti^buto- 

‘wPoliK; 

INTDME0 

WWW.0dtUArT3CZC.pl 




































































































Bezprzewodowa mysz optyczna 


dogodności Jedną z nich jest niebieska 
kontrolka Connect na podstawce. Kiedy 
nadajnik komunikuje sięz myszką, dioda 
miga jasnym, niebieskim światłem, Jest 
to bardzo irytujące, a ponieważ do mo¬ 
delu AM-63 nie dodano żadnego opro¬ 
gramowania, nie możemy również wy¬ 
łączyć podświetlenia, Zastrzeżenia 


fortę Apollo Multimedia wzboga- 
' Jjcono ostatnia o bezprzewodowy 
model myszy optycznej. 


Prostota i klasycz¬ 
na elegancka 
stylistyka . 


AM-63 jest modelem nietypowym, 
bowiem w zestawie znajduje się 
również podstawka, pełniąca ro¬ 
lę odbiornika i ładowarki. Sama 
myszka ma ergonomiczny, symetryczny 
kształt i klasyczną, gustowną kolorysty¬ 
kę (czama-srebmą). W zestawie sq jesz¬ 
cze dwa okumukitorki NiMH (szkoda, że 
tylko 600 mAb). Instalacja poprzez P!ug 
& Play sprawia, ze urządzenie jest od ra¬ 
zu ęfotowe do pracy Rozdzielczość 800 
DPI zapewnia dużą precyzje działania. 
Dwa przyciski oraz rolko wystarczają 
w większości domowych zastosowań, 
nie bez znaczenia jest cichy mechanizm 
kii kojący. Radiowe przenoszenie sygnału 
działa ideał nie, jednak są też drobne nie- 


Apollo ElcclrOflidS 
mvw. n poi ra multimedia. p I 

www, .ifmŁto, C13ffl.pl 
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ładowarka ttpodstawco - bhrshawicEria instala¬ 
cja * ergonomia [ wyjjnda uiythowanla 


krótki haboUącrący pedstowtuj * hcm^uEcrcin 
- Irytująca nEeblesltadJud.TiwiJdtfilawce 


wysoka CGrm 


tyi* mysrlit: optyczna 

pnyłĄCłcnlr bezprzewodowa 

Ikibi priychhtiw: 2 + rolh« 

rigdiitHawa^ p odstawka zł,idowarhri, dw» akumulatory 

HIMH, dioda nafidowanLa I wyładawBnlH nhu 


budzi 

kabla łączącego 
podstawkę z gniaz 
dem USB w komputerze ma on jedynie 
105 cm długości, B 


ne, wyszukiwarkę, kalkulator Mój Kom¬ 
puter, Jest też opcja zatrzymania łado¬ 
wania strony odświeżenia, przejścia do 
poprzedniej lub następnej. Dodatkowo, 
w środkowej części klawiatury umiesz¬ 
czono panel sterujący multimediami, 
czyli klasyczne funkcje każdego odtwa¬ 
rzacza! m,in, stop, pauza, przejdź do 
następnego utworu itd. 


Model AK-226 został wyposażony 
w 18 dodatkowych klawiszy szyb¬ 
kiego dostępu i obsłu- 
gi Internetu oraz 
jiJ '■ multimediów. 

. i t Wizualnie kia- 

wiatorq pre- 

k \ zen tuje się 

bardzo 
m okazale, 

-jej styli- 

' s tyk a na - 

kg wiązuje nie- 

mjr co do Logitech 

PP^ jT Internet Mavigatora 
J ' SE. Dodatkowe przyci¬ 
ski sq srebrne, na każdym 
znajduje się logo przypisanej 
mu funkcji. Można za ich pomocą 
otworzyć skrzynkę pocztową, Ulubio¬ 


K lawiatury multimedialne są coraz 
tańsze, a użyteczność dodatkowych 
klawiszy funkcyjnych jest bezdyskusyjna, 


AMID UCCtTOItlc; 
wvrtii, „nctil 1 1 im ul Elmu Ulfl, pl 

WWW.flMOlICl.CUlILfll 


Dostarczy! 


Niezh prezencja, ale słaba 
jakość materiałów , 


montownio raiml o uciorte M Witta iludatkawi! * 

symbole nn MimUrfl-ch ^ecjnl rijfih 

iwriUc|q - Flujj&Pląy- natychm iastowa praca 

muzyka: współpraca jedynie z Windows Alodia 
Piajor * brak dodatkowy cli itorowrilkó w * wnika 
puflporhBdlft nattgHfalk&w ■ duży frkeh klawiszy 


Klawiatura AK 226 ma niestety kilka 
drobnych wad. Jedną z nich jest duży 
skok klawiszy i ich twarda praca. Pod¬ 
kładka pod nadgarstki mogłaby 
być szersza, a 130-centymetrowy 
p rzc wód łączą cykl a wiat ur ę z kom¬ 
puterem jest nieco za krótki. Mimo 
wszystko, biorąc poci uwagę stosunek 
ceny da możliwości, AK-226 jest intere¬ 
sującą propozycją. . El 


I yjj U I jwI ii lufy; mu 111 nsed ki I nu 
przyłączeni a; FS/2 
Itcrba c| dodatkowych: IB 
dodatkowe: sc In fi a i 1 kla^ittplogiii na i padzie 
klawi atuty 




mi do biurko! Do jJM 
piusów zaliczeń j 

o u to ma tyczny 
wyłączn i k za - 
silanie, kiedy J;;3j 
urządzenie jest 
w spoczynku. GP- 
5222 ma aż dwa silniki 
wibracyjne, które pożerają 
niestety bardzo dużo energi 

możliwość 


P ozytywne komentarze użytkowni¬ 
ków odnośnie joypada GP-3020 
sprowokowały producenta kontrolera 
do wydania kolejnego urządzenia, ale 
tym razem w wersji bezprzewodowej. 


Jadowita żółć i całkiem 
spore możliwości 


Apollo Occitrpiijcń 
wwn. apolfrmyitfRn 0 dl 3 .pl 


Dc&iarez}!: 


eigoiwmla, duiopirycfehśw ■ t.rjfO oszczędzania 
baterii * Pług & Play- natychmiastowa, praca * 

di{Ż3f zasięg__ 

kratki kabel podstawiła-kornpute-r - brak baterii 
w zestawie * mrugająca czerwonadiodaW pod¬ 
stawce - wysoka cena 


GP-5222 ma 2 mmi joysticki, 10 
programowalnych przycisków 
(w tym 4 spusty), rozmieszczenie 
Id a wSszy jest opty ma I ne . U rza d ze - 

nie ma aż sześciometrowy zasięg, kom u- 
nikacja radiowa zpodstawkąjestbordzo 
dobra. Podobnie jednak jak w wypadku 
innych kontrolerów Apollo Mulimedia, 
kabel łączący podstawkę z kompute¬ 
rem jest zdecydowanie zo krótki - ma 
tylko95 cm. Dla porównania, np.Genius 
MaxFire Librę ma 180 cm kabla. Mia¬ 
łem spory problem z ustawieniem pod 
stawki, bowiem zwyczajnie nie sięgała 


Zaletą jest rowmez 
wyboru trybu pracy pomiędzy ■ 
cyfrowym a analogowym. Na VI 
uwagę zasługują: ergonomia 
urządzenia i wygoda użytkow¬ 
nika. Gumowe wkładki chronią 
wnętrze dłoni gro cza, grzybki 
też mają wykończenia z miękkiego 
materiału, tak więc nie nabawimy się 
odcisków podczas zabawy. 2 


podłączenie: radiowe/USB 

przyciski: LO * 2 R«ybki oraz TCRBO i WfAft 

zasięg realny: 6 m 

d-Patt: 3 kierunkowy 

łasilanleiil b.iŁctfe AA 


Mysz optyczna AM-63 


Ładowanie akumu 
tatarów odbywa 
się również wtedy, 
gdy komputer jest 
wyłączony. 


Klawiatura AK-226 


Pewne braki np , 
zbyt głęboko asm 
dzony jeden 
z klawiszy kierunku 
wych. 


Wtl.LAU 


Joy Pad GP-5222 Dual Impact 


Wygodny, drobne 
wady w rodzaju du- 


i migającej diody na 


cuch/ 63 









































































































S.W.A.T. Korner 



XYBER MECH 
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S .W.A.T., czyli Special Weapons 
And Tacfcics, to nazwa wyspę 
cjalfzawanych paramilitar nych (w 
latach 80. odbywały nawet wspólne 
manewry ? brytyjskimi komandosami 
z SAS!) oddziałów policyjnych w USA, 
wy trenowanych do działania w najnie¬ 
bezpieczniejszych warunkach. Do ich 
najczęstszych zadam należą negocja¬ 
cje i pteestępdąmii uwalnianiezakłod 
nitów, rajdy na wytwói nie narkotyków, 
ochrona VIP-ów itd. 


W tym tez roku, 17 maja, S.W.A.T, prze* 
szedł p ra wdziwy chi zest bojowy. G łoś* 
na akcja tego oddziału była transmi¬ 
towano no żywo w telewizji, a później 
długo opisywana w prasie. Sześć 
osób podojqcych się za rewolucjoni¬ 
stów spod znaku SLA (Symbionese 
I ! beratron Armyj za ba rykadowało się 
w rezydencji na 54. Wschodniej 
i Compton Avenue. Byli oni ciężko 
uzbrojeni i, jak się później okazało, 
oddali w czasie walk 3772 strzałów. 
S.W.AJ, podjął wiele starań, by obez¬ 
władnić przeciwników. Użyto gazu 
łzawiącego, jednak ze strony policji 
nre padłani jeden strzał. W czasie ope¬ 
racji w rezydencji, w której przebywali 
przestępcy, wybuchł natomiast pożpr 

Do dziś nie wiadomo, 
co było bezpośrednio 
I przyczyng 4$nla, 
^ ^ M Niektórzy eksperci 
^1 mówię o rozlanym 
fi 1 koktajlu Mołotowa, 

inni u wybuchu od 
1 sprzężenia gazów 
1^1 w y k o r z y s t y w a - 
jjjdjHMl nych w ładunkach 

. T. Ws zy 
I przestępcy zginęli. 


Pierwszy oddział ŚW;AT. powstał 
w latach 60, w Las Angeles, O jego 
powołaniu zadecydowało zagrożenie, 
jakie wtedy przeżyło miasto. Zapako¬ 
wał w nim chaos spowodowany przez 
seryjnego mordercę, szalonego 


Oddziały S.Vy.AX, 
znajdują się w ko* 
mendach policji 
wszystkich głów 
nych miast USA. 




\ departamentów sL 

— --Ją łowycłi w miastach 
o liczbie ludno¬ 
ści prze kro czającej 50 
tys. mieszkańców posiada oddział 
S.W.AT Aby sprostać wyzwaniom, 
do których nie przywykli zwykli 
Funkcjonariusze policji,; członkowie 
tej elitarnej drużyny poddawani są 
najcięższym treningom fizycznym 
i psychicznym. 


snajpera, któ¬ 
ry zabił wielu cywilów i policjantów, 
nieprzygotowanych do pochwycenia 
tego typu przestępcy. Wówczas na 
pomysł przeszkolenia specjalnej ekipy, 
która zajęłaby się złapaniem bandyty, 
wpadł funkcjonariusz John Nelson, 
a jego szef - inspektor Dory F. Gates 
- zaakceptował tę ideę i powołał do 
życia zespół składający się z 15 osób. 


pierwsza f jedyna gra przygodowa 


Każdy oddział jest ponadto specjal¬ 
nie wyposażony - znacznie ciężej 
i bardziej profesjonalnie niż re¬ 
gularni funkcjonariusze policji 
Do standardowego ekwipunku zali¬ 
cza się karabiny i pistolety maszy¬ 
nowe, snajperki, ładunki łzawiące 
i gazowe etc, 80 


Grupa ta otrzymała nazwę ^Pluton 
D\ Wkrótce oddział rozrósł się do 
60 osób i po serii udanych operacji 
oficjalnie wszedł w struktury miasta 
i hrabstwa Los Angeles w roku 1974, 
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Aby wejść do gry, wyślij SMS a o treści „ZGODA” pod numer 2345 - to 
zgoda na lokalizowanie w grze. Opłata wg wybranej taryfy. Następnie wyślij 
SMS-a o treści tf R NICK" pod numer 70100 (zamiast słowa NICK wpisz swoje 
imię w grze). Promocja! Do to maja SM 5 -y w grze tylko 23 gr z VAT. 

_i_ 



odpowiedzieć na pytanie konkursowe: 

Jak nazywała się grupa specjalnie wyszkolonych 
policjantów, na bazie której powstały oddziały S,W.A,T.? 


A. Załoga G 
B-. Pluton D 
C. Drużyna A 

Odpowiedź wpisz według schematu: 

CL.ST.X.Y gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
(A,B lub C) Y - rozmiar (S, M, L, XL) 

I wyślij SMS-em pod numer 7164. 


Koszt wysiada SMS-a to 1,22 zl brutto ( t zł netto). No zgłoszenia czekamy do 10 moja 2005 r. 
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Wiosno w pełni słoneczko wreszcie wysto 
wiło łeb zza burych chmur. Zbudziła s ie me 
tytko przyroda ale również jej dwa n aj o ko 
zalsze dzieła: Randall i Frogger Nobuzowonr 
hormonami i witamina A postanowili wreszcie 
rozstrzygnąć swo) odwieczny pojedynek na sio- 
wo za pomocą jakże uniwersalnych pieści Uj¬ 
rzymy ich wkrótce w hali Modison 5quare Gar 
den Obaj przygotowują się solidnie do walki 
stulecia. W związku z tym ich obowiązki przej¬ 
mie Herr Odyn, który z racji swojej fascynacji 
Pocztowcem i Postoi) i wrodzonej, naturalnej 
zjadliwosci będzie odtąd stanowił nasza for 
pocztę Ksiozke skarg > wnioskaw znajdziecie 
pod stałym adresem; ciick click pl 




kredki, zauważyłbyś, że oprócz bierek, 
naklejek i pokemonów sq też GRY. Kla¬ 
syczne tytuły, które starzeją się inaczej. 
Nie będę wiele Ci tłumaczył, bo zmę¬ 
czysz się czytaniem, ale wierz mi, w Fol¬ 
io uta no dal stuka wielu graczy (spójrz 
na Jiczbę stron o tej grze w necie i sta¬ 
tystyki list dyskusyjnych). Jeśli Cię to 
nie przekonuje, trudno, zawsze pozo¬ 
staje Tina z DVD lub bez. Jeśli chodzi 
o Twoje nadzieje, odpowiem krótko: OD’ 
LOT gwarantowany, spadniesz z krze¬ 
sła, zanim zdążysz się położyć. 


Która lepsza? 

Yo ziomale jesteście świetni. Sorry, 
świetni to za mało. Jesteście najlepszym 
czasopismem w wszechświacie. Mam 
pytanie, która gra jest lepsza; "FARCRY" 
czy " NFS:Undergroud tl ? Proszę odpisz¬ 
cie mi w następnym numerze waszego 
cza ders kiego pism a. Pio tr Kamiński 

Do tej pory redakcja była przekonano, 
że zdominowaliśmy wyłącznie nasza 
galaktykę* Twoja głęboka myśl oświe¬ 
ciło nos, dzięki! Jeszcze tylko moje py¬ 
tonie, jeśli pozwolisz. Co jest lepsze: 
kotlety mielone czy ptysie z bkg śmie¬ 
tana? Jeśli zastanawiasz się nad sen¬ 
sem mojego pytania, przeczytaj jeszcze 
raz swoje. Pozdrawiam Cię serdecznie, 
kochaj świat. 


Jesteście zarombiści 

Czy moglibyście dać w n ostem pnym nu- 
mesze clicka! dać jakomś fajnom gre 
np typu star warsJedi KnightJedi Out- 
cast 2 albo jakaś inną grę FPP łub TPP'. 
A tak po za tym to chciałbym jeszcze 
napisać że jesteście zarombiści czytam 
was od afff nie p a mień ta m od kiedy ale 
od bardzo dawna jesteście super 
1pisownia oryginalna - red.] 

SHADOWKiLLER 

Specjalnie dla Ciebie pomyślimy o do¬ 
daniu słownika ortograficznego w wer¬ 
sji na CD. Może nie dostarczy Ci tyle 
emocji, co jokiś FPP lub TPP, ale praw¬ 
dopodobnie dostaniesz wreszcie jakaś 


inną ocenę z dyktanda. Aaa i dzięki za 
miłe słowa. Jeśli chodzi o wspomnianą 
grę.** niezbadane sa wyroki Pana. 


Mały Wiesiek 

Od niedawna czytam Clicka, mam go 
od numeru z World of Worcraft i stwier¬ 
dzam że się zbłądziliście. Dajecie jakiś 
Fafbut sprzed 10 lat po to f żeby się ma¬ 
tę wieśki jarały, przeciwnie nikt w to nie 
gra. Kiedyś dawa- 
Uście jakiś plakat 
naklejki i inne pier¬ 
doły. Nie żebym 
chciał tp z powro¬ 
tem ale lepiej jak 
byście zrobili Click 
z cd i Click bez cd, 
tak jak np. Tina 
z filmem dvd i Tina 
bez filmu * Aha 
i wyczytałem na 
imro.pl ze redak¬ 
cja się zmieniła, że 
Randa li idzie na 

emeryturę. Już Czas. Nie tak jak Ram 
dali, dostał maila z czymś tam w ostat¬ 
nim numerze i gościu miał przezwisko 
fiutek, to zara odbiega od tematu i wa¬ 
li w niego; co to za pseudo , mama go 
tak nazwała!! Mam nadzieje ze następ¬ 
ny Click będzie ODLOT. Chociaż mam 
internet to wole położyć się i poczytać 
Clicka! 

Z poważaniem, pele 

Cześć, może gdybyś na chwile przestał 
kolorować kaczora Donalda i odłożył 



Fiutek może Mirtom 

Właśnie przejrzałem najnowszy numer 
waszego pisma i zastanawia mnie skąd 
się biorą tacy idioci, np. Fiutek (ale ksy w- 
ka „* ciekawe czyj.., może Miriam :P) któ¬ 
ry też jest takim idiotą, że kupił wydanie 
specjalne o HL2. Albo Seba z Będzina. 
J 'Uprzejmie was informuję (bo was lu¬ 
bię)..." Żeby rzeczywiście was lubił to 
by przekonał starych żeby nie wnosili 
sprawy (o He w ogóle ja wnieśli) i że wa¬ 
sze pismo jest dla młodzieży a nie dla 
8-latkow. Ale najbardziej to mnie roz¬ 
waliła reklama Maluch Racer 2 (str. 9). 
Co za debil wymyślił to hasło: "28 torów 
4- 10 Malców = Orgazm‘\ Chyba wymy¬ 
ślał to jakiś niewyżyty seksualnie ero¬ 
toman. Dobra koń¬ 
czę bo patrzę że się 
rozpisałem. 

Pseudonim rzeczywi¬ 
ście specyficzny, ale 
widzisz, gość osiąg¬ 
nął pewien efekt, du- 
masz nad nim i się 
zżymasz. Gdyby Fiu¬ 
tek podpisał się: „ Ja¬ 
nek z Siemianowic", 
zapomniałbyś w dwie 
sekundy. 

Teraz Seba z Będzina. Na razie nikt 
z redakcji nie stuka pustą menażką 
w kraty, a ie jeśli się ta zdarzy, liczymy, 
że Seba będzie oddawał ram swoje ka¬ 
napki, które mama szykuje mu do szko¬ 
ły. Przyjaciół poznaje się w biedzie. 

Tak, reklama Maluch Racera 2 nam też 
się podobała, Aie powiem Ci, że w jokiś 
sposób trzyma klimat, nie uważasz? Te 
blaszane pudełka no czterech kółkach 
rzeczywiście podniecają niejednego 
małoletniego fana motoryzacji. 
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__ r _ EXE, ul Kolista 8, 

ejte@exexom.pl 54452 Wrocław. 
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UwagJJBztfMu aa wyjątkowa brutalny charakter 
gry przeznacza jest ona tylSro dla osób dorosłych. 
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